
 
 

บทที่ ๕ 

การจัดกิจกรรมตามลักษณะการปฏิบัติกิจกรรมของนักเรียน 
จากบทน้ีไป จะไดนํารูปแบบกิจกรรมที่เปนลักษณะของกิจกรรม (กิจกรรมยอย) มา

กลาวรายละเอียด ซึ่งกิจกรรมที่กลาวถึงในแตละบทอาจกลาวถึงกิจกรรมเดียวกันหรือซํ้ากัน   
เพียงแตเนนในบริบทที่แตกตางกัน   โดยในบทน้ีจะเนนประเภทแรกคือ กิจกรรมตางๆ ที่แบง
ตามลักษณะการปฏิบัติกิจกรรมของนักเรียน    

  การจัดแบงประเภทของกิจกรรมตามลักษณะการปฏิบัติกิจกรรมของนักเรียนนั้น 
สามารถจัดไดหลายรูปแบบและหลายลักษณะ  ในตําราน้ีจะจัดกลุมใหเห็นเปนตัวอยาง ๕ 
ประเภท ไดแก 

๑. กิจกรรมประเภทการแขงขัน 
๒. กิจกรรมประเภทการแสดง 
๓. กิจกรรมประเภทการใชความคิด 
๔. กิจกรรมประเภทการคนควารวบรวม 
๕. กิจกรรมประเภทการสรางผลงาน 

  โดยแตละประเภทมีรายละเอียด ดังนี้ 

๑. กิจกรรมประเภทการแขงขัน 
  กิจกรรมที่จัดอยูในประเภทนี้ ไดแก กิจกรรมที่มีลักษณะเนนการชิงเอาชนะกันตาม

กติกาที่กําหนดขึ้น  หรือกิจกรรมที่มีโจทยหรือเง่ือนไขที่ตองปฏิบตัิใหสําเร็จ แลวมีการตัดสินผล
การปฏิบัติกิจกรรมนั้นวา ทําไดตามโจทยหรือไม ทําไดดีกวาคนอ่ืนหรือไม เปนผูชนะหรือเปนผู
ไมชนะ (ผูแพ) หรือทําไดเทาคนอ่ืน (เสมอกัน)    โดยการเอาชนะกันหรือแขงกันอาจมีลักษณะ
ดังนี้ 

  ๑.๑ การแขงกับเวลา 
 คือ กิจกรรมที่ใชเวลาเปนเงื่อนไข  โดยนักเรียนแตละคนหรือแตละกลุมจะไดรับ

เวลาที่เทากันในการทํากิจกรรม  การตัดสินจะดูที่ผลงานวาในเวลาที่กําหนดนั้น มีใครทําสําเร็จ
บาง  หรือมีใครทําผลงานไดใกลเคียงกับโจทยมากที่สุด  ตัวอยางเชน 

- ใหบอกคําลกัษณนามของคํานามที่ครูบอกใหเร็วที่สุด 
- ใหเขียนคําศพัทจากวรรณคดีใหมากที่สุด ในเวลา ๓ นาที 
- ใหแตละกลุมแตงนิทานจากคําที่กําหนดให ภายใน ๑๐ นาท ี

  ๑.๒ การแขงกับตนเอง 
 คือ กิจกรรมที่มีโจทยของครูเปนเง่ือนไข และใชผลงานของนักเรียนเปนเคร่ือง

ตัดสิน  วานักเรียนทําไดตามโจทยที่ครูกําหนดหรือไม โดยไมไดเนนเรื่องของเวลา  หากเปน



การทํางานหลายครั้ง ก็ดูวานักเรียนสามารถทําผลงานจากโจทยเดิมไดดีขึ้นหรือไม หรือทํา
ผลงานใหมซึ่งยากกวาเดิมไดหรือไม  ตัวอยางเชน 

- ใหนําคําศัพทที่ครูกําหนดให มาแตงเปนเรื่องราวใหได 
- ใหทายภาพปริศนาสํานวนไทยใหถูกตองอยางนอย ๕ ภาพจาก ๑๐ ภาพ 
- ใหเขียนคําศพัท โดยตองเขียนใหถูกตองมากกวาการเขียนคําศัพทคร้ังที่แลว 

  ๑.๓ การแขงกับผูอ่ืน 
 คือ กิจกรรมที่นักเรียนตองทําแขงกับนกัเรียนคนอ่ืน หรือแขงกับกลุมอ่ืน การ

ตัดสินจะดูที่วา ใครทําสําเร็จกอน หรือใครทําไดผลงานมากกวากัน หรือใครทําไดเสร็จสมบูรณ
ตามเง่ือนไขมากที่สุดก็จะเปนผูชนะ ตวัอยางเชน 
  - ใหนักเรียนจัดกลุมออกมาโตวาท ี

- ใหนักเรียนสงกลอนประกวดกันภายในระดับชั้น 
- ใหแตละกลุมสงตัวแทนวิง่แขงกันออกไปเขียนคําบนกระดาน 

   การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนภาษาไทย 
  - บางโอกาส ครูอาจใหนักเรียนเปนผูกําหนดกติกาการแขงขันบาง เชน กําหนดเวลา

ในการทํากิจกรรม กําหนดจํานวนผูเขาแขงขัน หรือกําหนดปริมาณของผลงาน เปนตน  เพ่ือให
นักเรียนฝกประเมินความสามารถของตนเอง 

  - การประกวดหรือแขงขันควรมีรางวัลหรือผลปอนกลับอยางใดอยางหนึ่งใหแกผูชนะ 
ซึ่งอาจเปนการปรบมือ เปนของรางวัล  เปนคําชมเชย หรือเปนคําประกาศตัดสินวา “เขาเปนผู
ชนะ”   แตไมควรใหนักเรียนเนนที่รางวัลมากเกินไป  ควรชี้แจงกอนหรือหลังการแขงวา การ
รวมกิจกรรมนั้นก็เพ่ือฝกทักษะตางๆ และเพ่ือประเมินความสามารถของตัวนักเรียนเอง  สวนผู
แพนั้น ครูควรมีการใหกําลังใจในดานอ่ืนๆ  เชน ชมเชยวา มีความพยายามดีแลวหรือผลงานน้ัน
มีความสวยงามแมจะทําผิดจากโจทย  หรือแนะนําขอควรปรับปรุงสําหรับการแขงครั้งตอไป 
เปนตน 

  - การตัดสินแพ-ชนะ ครูควรพิจารณาใหเกิดความยุติธรรม  บางกิจกรรมอาจตัดสินให
เสมอกันหรือไมมีการตัดสิน เพ่ือไมใหนักเรียนเกลียดชังหรือรูสึกวาตนเปนผูแพ   แตหากไมมีผู
แพชนะบอยคร้ัง  นักเรียนอาจไมมีแรงจูงใจที่จะรวมกิจกรรมคร้ังตอๆ ไป 
 ตัวอยางเน้ือหาสาระวิชาภาษาไทยที่นําไปใชได  ไดแก 
  - คําศัพทในวรรณคดี 
  - การแตงคําประพันธ 
  - การใชภาษาในการสื่อสาร 
  - สํานวน สุภาษิต คําพังเพย 

ตัวอยางกิจกรรมประเภทการแขงขัน 
เกม (Game) 



   กิจกรรมนี้เปนกระบวนการเรียนรูที่ครูใหนักเรียนไดเลนหรือปฏิบัติกิจกรรมตาม
กฎเกณฑ กติกา เง่ือนไข หรือขอตกลงรวมกันที่ไมยุงยากซับซอน  เนนความสนุกสนาน
ระหวางการเรียนรู  โดยมีการนําเน้ือหาขอมูลของการปฏิบัติ พฤติกรรมการเลน วิธีการเลนและ/
หรือผลการเลนน้ันมาใชสรุปผลการเรียนรู 

  รูปแบบของเกม 
๑. เกมเบ็ดเตลด็ 

เปนกิจกรรมการแขงขันทีมี่กติกางายๆ สามารถจัดขึ้นไดในสถานที่ตางๆ เชน 
หนาหองเรียน ภายในในหองเรียน ระหวางแถวที่นั่งของนักเรียน เปนตน  จุดประสงคเพ่ือให
การเลนน้ันไปสูจุดหมายในระยะเวลาสั้นๆ  บางกิจกรรมอาจเปนการสรางเสริมทักษะการ
เคลื่อนไหวเบือ้งตน  เชน แขงกันยกมือ แขงกันออกเสียงคําศัพท เปนตน  เกมประเภทนี้ไดแก 
เกมประเภทสนุกสนาน เกมมีจุดหมาย เกมย้ําความวองไว เกมฝกสมอง เปนตน 

๒. เกมการแสดง 
เปนลักษณะของกิจกรรมการแสดงทาทางตางๆ รวมทั้งการเคลื่อนไหวหรือ

แสดงออกในรูปของการแสดง  โดยการกําหนดบทบาทหรือเน้ือหาที่จะแสดง  เกมประเภทนี้
ไดแก เกมทายคําจากทาทาง เกมใบอักษร เกมใบตัวละคร  เปนตน 

๓. เกมสรางสรรค 
เปนเกมที่สงเสริมความคิดสรางสรรค หรือความสามารถในการใชสมองคิดเพ่ือ

โตตอบหรือเลนกิจกรรม เกมประเภทนี้ไดแก เกมกลอนมืด เกมตอคําศัพท เกมอักษรไขว เปน
ตน 

๔. เกมรายบุคคล 
เปนเกมที่อาศยัความสามารถทางกายของนักเรียนเปนหลักในการแขงขัน  ใคร

ทําไดดีที่สุดหรือถูกตองกอนก็จะเปนผูชนะ เกมประเภทน้ีไดแก  เกมเลียนแบบ เปนตน 
๕. เกมชิงที่หมายไลจับ 

เปนเกมการเลนที่ตองอาศยัความแข็งแรง ความวองไว ไหวพรบิ และกลวิธี 
เพ่ือไลจับเปาหมายหรือชิงที่ใหเร็วที่สุด  รวมถึงเกมทีต่องใชความคลองตัวเพ่ือหลบหลีกการไล
จับของคูแขง  เกมลักษณะนี้จะชวยพัฒนาสมรรถภาพทางกายและความสามารถในการตัดสินใจ
ของนักเรียน   เกมประเภทนี้ไดแก  เกมโยนบอลเรียกชื่อ  เกมจะเอ  เกมวิ่งกระตาย เปนตน 

๖. เกมแบบหมูหรือผลัด 
เปนเกมที่แขงขันระหวางกลุม โดยแตละกลุมจะพยายามทําผลงานใหดีที่สุดโดย

อาศัยความสามารถของสมาชิกแตละคนมาเปนผลรวมของกลุม กิจกรรมนี้จะเปนการฝกทักษะ
การทํางานรวมกันและความมีน้ําใจเปนนักกีฬา   เกมประเภทนีไ้ดแก  เกมวิ่งเปยวชิงคําศพัท  
เกมบอกตอ  เปนตน   

๗. เกมพื้นบาน 



เปนเกมที่เลนในแตละทองถิ่น บางเกมอาจมีอุปกรณประกอบการเลน หรือบาง
เกมอาจมีคํารองประกอบ  เกมประเภทนีไ้ดแก  เกมจํ้าจ้ี  เกมสะบา เกมตบแผะ เปนตน 

๘. เกมนําไปสูกีฬาใหญ 
เปนเกมการเลนทั้งประเภทชุดและบุคคลท่ีใชทักษะสูงขึ้น โดยนํากีฬาใหญมา

ดัดแปลงใหมีกติกานอยลงหรืองายขึ้น  เกมประเภทนี้ไดแก  เกมสงบอลทายคํา เกมโยนบอล
เขาหวงรวมตวัอักษร   เปนตน 

๙. เกมละลายพฤติกรรม 
เปนเกมปรับเปลี่ยนพฤติกรรมของนักเรียนที่อาจยังไมรูจักกัน หรือการเรียน

กลุมใหญที่นกัเรียนยังสงวนทาทีไมกลาแสดงออก  เปลี่ยนใหรูสึกผอนคลาย วางใจมากขึ้นหรือ
พรอมจะเรียนรูมากขึ้น  เกมประเภทนีไ้ดแก เกมใบคํา เกมจับอวัยวะ เกมรองเพลงประกอบ
ทาทาง เปนตน 

๑๐. เกมสันทนาการ 
เปนเกมการเลนที่มีจุดหมายเพ่ือความเพลิดเพลินผอนคลายความตงึเครียด 

เกมประเภทนีไ้ดแก  เกมรองเพลง เกมปรบมือ เปนตน 
๑๑. เกมเพื่อประสบการณการเรียนรู 

เปนเกมประกอบการเรียนรู โดยมีการกําหนดวัตถุประสงคและขั้นตอนการ
ดําเนินการไวชัดเจน  มีการนําเนื้อหาขอมูลของเกม พฤติกรรมการเลน วิธเีลน หรือผลการเลน
มาใชอภิปราย เพ่ือสรุปแนวคิดเชื่อมโยงกับเนื้อหาวิชาหรือบทเรียน 

 กระบวนการเรียนการสอน มีดังนี้ 

ข้ันที่ ๑ ขั้นเตรียมการ ครูเตรียมเกม ดังนี้ 
 -  สรางเกมขึ้นมาใหเหมาะกับวัตถุประสงคการเรียนรู  โดยเกมที่สรางจะตอง

ผานการทดลองใชหลายครั้งจนม่ันใจวาเหมาะสมกับวัตถุประสงคที่ตองการ หรือครูเลือกเกมที่มี
อยูแลวมาดัดแปลงใหเหมาะสมกับวัตถุประสงคการเรียนรูของตน   

 - จัดเตรียมอุปกรณที่ใชประกอบการเลนใหพรอม 
 - จัดเตรียมสถานที่ใหพรอม โดยคํานึงถึงความปลอดภัยดวย 

ข้ันที่ ๒ ขั้นชี้แจงกติกาการเลน  
- ครูบอกชื่อเกมแกนักเรียน 
- ครูชี้แจงกฎกติกา โดยจัดลําดับขั้นตอนและใหรายละเอียดที่ชัดเจน พรอมทั้ง

เปดโอกาสใหนักเรียนซักถาม 
- ครูสาธิตการเลน โดยเฉพาะหากเปนเกมที่มีวิธีเลนซับซอน นอกจากสาธิต

การเลนแลว ครูอาจใหนักเรียนไดลองซอมเลนกอนเลนจริง 

ข้ันที่ ๓ ขั้นเลนเกม   



- ครูใหนักเรียนเลนเกมโดยควบคุมการเลนใหเปนไปตามขั้นตอน และตามเวลา
ที่กําหนด 

- ครูติดตามสังเกตพฤติกรรมการเลน และบันทึกขอมูลที่เปนประโยชนตอการ
เรียนรูของนักเรียนไว  เพ่ือนําไปใชในการอภิปรายหลังการเลน  หรือครูอาจมอบหมายให
นักเรียนบางคนทําหนาที่สังเกตการณการเลน บันทึกพฤติกรรมหรือควบคุมเวลาการเลน 

ข้ันที่ ๔ ขั้นอภิปรายหลังการเลนและสรปุผล 
ครูตั้งประเด็นคําถามเพ่ือนําไปสูการอภิปราย เชน 
- ผูชนะมีวิธีการเลนอยางไร 
- ผูชนะหรือผูแพมีความรูสึกอยางไร 
- นักเรียนพบขอผิดพลาดอะไร 
- นักเรียนไดพัฒนาทักษะใด 
หลังจากอภิปรายหลังการเลนแลว ครูใหนักเรียนชวยกันสรุปผลการเรียนรู 

ข้ันที่ ๕ ขั้นประเมินผล 
ครูประเมินผลการเรียนรูของนักเรียนจากการเลนเกม เชน ทดสอบความรู ให

เขียนแผนผังความคิด เปนตน 
 

๒. กิจกรรมประเภทการแสดง  

  กิจกรรมประเภทนี้จะเนนใหนักเรียนไดแสดงออกตามโจทยหรือตามเร่ืองราวท่ีครูได
กําหนด อาจเปนทางการพูด ทางการอาน หรือทางการเคลื่อนไหวรางกาย โดยมีครู นักเรียนคน
อ่ืนในชั้น  นักเรียนหองอ่ืน  หรือบุคคลภายนอกเปนผูชม จุดประสงคในการแสดงเพื่อเปดโอกาส
ใหนักเรียนไดฝกทักษะดานตางๆ ตามวตัถุประสงคการเรียนรู  โดยอาจมีลักษณะการแสดงดังนี้ 

๒.๑ การแสดงเด่ียว 
 คือ กิจกรรมที่ใหนักเรียนแตละคนไดแสดงความสามารถเปนรายบุคคล  โดย

สวนใหญเพ่ือประเมินนักเรยีนวา มีความสามารถในทักษะดานนั้นๆ หรือไม มากนอยเพียงใด 
ผูชมหรือผูตัดสินมักเปนครูหรือเพ่ือนในหอง  กิจกรรมเชน 

- การทองบทอาขยาน 
- การกลาวสนุทรพจน 
- การอานออกเสียงบทความ 

๒.๒ การแสดงคูหรือกลุมเลก็ 
คือ กิจกรรมที่ใหนักเรียนจับคูกันหรือจับกลุมกันประมาณ ๓ - ๖ คน ไดมี

ปฏิสัมพันธตอกัน หรือรวมกันออกมาแสดงกิจกรรมหนาชั้นหรือบนเวที ทีละคูหรือทีละกลุม  
กิจกรรมเชน 
  - การโตวาท ี



  - การสัมภาษณ 
  - การแสดงบทบาทสมมุต ิ
 

๒.๓ การแสดงกลุมใหญหรือการแสดงของหอง 
คือ กิจกรรมที่ใหนักเรียนทั้งหองหรือสวนใหญของหอง ไดเตรียมการหรือ

วางแผนรวมกนัแลวนําเสนอกิจกรรมโดยการแสดงออกบนเวทีหรือสถานที่กลางแจง ผูชมมัก
เปนนักเรียนในหองที่เหลือ หรือเปนนักเรียนหองอ่ืน  หรือเปนบุคคลภายนอก  กิจกรรมเชน 
  - การประชุมอภิปราย 
  - การแสดงเพลงพื้นบาน 
  - การแสดงละครประจําป 

 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนภาษาไทย 
- อุปกรณหรือเคร่ืองแตงกายที่ใชประกอบการแสดงนั้น   อาจใชเทาที่มีหรือประยุกต

ของใชในทองถิ่นโดยคํานึงถึงความประหยัดและความคิดสรางสรรค  เชน  การพูดหนาชั้นอาจ
เนนการแตงกายที่สุภาพเรยีบรอย    เคร่ืองแตงกายและอุปกรณในการแสดงละครอาจไมตอง
สมจริงนัก   หรือฉากและสถานที่ในการจัดการโตวาทีอาจใชกระดาษที่เหลือใชเอามาทําปายและ
ใชกระถางตนไมที่มีอยูนํามาประกอบฉาก เปนตน 
 - ครูอาจเปดโอกาสใหนักเรียนมีสวนรวมในการกําหนดเง่ือนไขในการแสดง เชน ให
นักเรียนเขียนบทละครเอง  หรือใหนักเรียนรวมกันกําหนดญัตติในการโตวาที เปนตน 
 - ครูควรกําหนดบทบาทหนาที่ของผูแสดงและผูชมใหชัดเจน  เชน ผูแสดงและผูจัด
เตรียมการแสดงเปนใครบาง  หรือผูชมละครจะตองเปรียบเทยีบพฤติกรรมของตัวละครดวย   
หรือครูใหผูชมสรุปประเด็นของเพื่อนที่ออกมาพูดเลาเร่ืองหนาชั้น   เปนตน 
 - การแสดงเปนรายบุคคลยอมใชเวลาปฏิบัติกิจกรรมมากกวาการแสดงเปนกลุม แตก็
ทําใหครูไดเห็นความสามารถของนักเรียนแตละคน ดังนั้น ครูควรจัดใหนักเรียนไดมีโอกาสแสดง
ออกเปนรายบุคคลอยางนอยภาคเรียนละ ๑ คร้ัง เชน การอานทํานองเสนาะ การอานออกเสียง 
การพูดหนาที่ประชุมชน เปนตน หากมีโอกาสไดจัดการแสดงออกในทักษะเดิมมากกวา ๑ คร้ัง 
ก็จะทําใหครูไดเห็นพัฒนาการของนักเรียนในการปฏิบตัิทักษะนั้นๆ ไดชัดเจนมากย่ิงขึ้น 
 - การปฏิบัตกิิจกรรมการแสดงเปนคูหรือเปนกลุมน้ัน  แตละคนอาจมีบทบาทหนาที่ไม
เหมือนกัน เชน การสัมภาษณเปนคู  คนหนึ่งไดแสดงเปนคนถาม อีกคนแสดงเปนคนตอบ และ
เพ่ือนในชั้นเรยีนแสดงเปนผูชม  เพ่ือใหทุกคนไดรับประสบการณเหมือนกัน  ในขั้นตอนการ
อภิปรายและสรุปผลน้ัน  ครูอาจตั้งประเด็นใหทุกคนไดมีโอกาสแสดงออกในบทบาทเดียวกนัน้ี
ดวย เชนถามนักเรียนวา  ถานักเรียนเปนคนตัง้คําถามจะถามวาอะไรหรือจะแสดงทาทาง
อยางไร,  ถานักเรียนเจอคําถามอยางน้ีจะตอบอยางไร จะแสดงทาทีเหมือนที่เพ่ือนแสดงไป
หรือไม  ลองแสดงตัวอยางที่คิดวาควรจะเปน  เปนตน 



 ตัวอยางเน้ือหาสาระวิชาภาษาไทยที่นําไปใชได  ไดแก 
  - ปญหาการใชภาษาไทย 
  - สํานวน สุภาษิต คําพังเพย 
  - เพลงพื้นบานหรือการละเลนพ้ืนบาน 
  - เน้ือหาที่เปนเรื่องราว เชน วรรณคดี ชีวประวัตบิุคคล เปนตน 
  - ภาษากับการแสดงออกทางการพูด ทางการอานและภาษาทาทาง 

 

ตัวอยางกิจกรรมประเภทการแสดง 
การแสดงละคร  

 กิจกรรมนี้เปนกระบวนการเรียนรูที่ครูใหนักเรียนไดแสดงบทบาทตามเร่ืองราวหรือ
เน้ือหาที่กําหนดไวตั้งแตตนจนจบ  นักเรียนจะไดสวมบทบาทเปนตัวละคร โดยใชภาษา  แสดง
สีหนา และใชบทสนทนา ตามบทละครท่ีไดแตงไวแลว   ทั้งนี้ นักเรียนจะไมนําบุคลิกและ
ความรูสึกนึกคิดของตนเขาไปเก่ียวของกับการแสดงบทบาทน้ันๆ  กิจกรรมนี้จะทําใหนักเรียน
ไดประสบการณที่จะทําใหเขาใจความรูสึก เหตุผล และพฤติกรรมของผูอ่ืน และจะทําใหจดจํา
เรื่องราวน้ันไดนาน 

รูปแบบของการแสดงละคร 
๑. การแสดงละครแบบเปนทางการ หรือการแสดงนาฏการ (Dramatization) 

เปนการแสดงละครที่มีการเตรียมบทละครไว  ผูแสดงจะตองซักซอมกอนการ
แสดง จนสามารถแสดงไดตามบท  การจัดฉากจะดูสมจริง  ลักษณะเร่ืองราวท่ีนํามาแสดงไดแก 
เหตุการณประวัตศิาสตร ชวีประวัตบิุคคลสําคัญ เปนตน 

๒. การแสดงละครแบบไมเปนทางการ หรือการแสดงละคร (Acting) 
เปนการแสดงเร่ืองราวหรือเหตุการณสั้นๆ เฉพาะบางประเด็น เพ่ือทําให

เรื่องราวหรือประเด็นนั้นมีความกระจางมากขึ้น  การแสดงแบบน้ีครูสามารถใชสอดแทรกในการ
สอนเนื้อหาสาระ  ลักษณะเร่ืองราวท่ีนํามาแสดงไดแก พิธีแตงงาน พิธีทําขวัญ บทบาทหนาที่
ของบุคคลในอาชีพตางๆ เปนตน 

 
๓. การแสดงละครใบ 

เปนการแสดงที่ผูแสดงใชการแสดงออกทางทาทางส่ือความหมายเรือ่งราวให
ผูชมเขาใจโดยไมใชภาษาพูด  บางครั้งอาจมีการบรรยายประกอบทาทาง ลักษณะเร่ืองราวที่
นํามาแสดงไดแก ปรัชญาในการดํารงชีวิต ความคับของใจ การแกปญหา เปนตน 

๔. การแสดงละครเลียนแบบ 
เปนการแสดงที่ผูแสดงพยายามแสดงลักษณะทาทางเลียนแบบบุคคล สัตว 

หรือส่ิงของตางๆ ตัวอยางเชน การเลียนแบบดาราหรือผูมีชื่อเสียง การรองเลียนแบบสตัว การ
เลียนแบบทาทางหุนยนต เปนตน 



๕. การแสดงละครลอเลียน 
เปนการแสดงที่มีเน้ือหาสาระเสียดสีบุคคล สังคม หรือเหตุการณตางๆ เพ่ือเนน

เจตคติ คานิยมตางๆ แกผูชม  โดยการแสดงถึงความชอบหรือไมชอบดวยเหตุและผลของสิ่งนั้น 
ตัวอยางเชน การลอเลียนนักการเมือง การลอเลียนเหตุการณในบานเมือง เปนตน 

๖. การแสดงการเชิดหุน 
เปนการแสดงที่ใชหุนหรือวสัดุอ่ืนๆ เปนตัวแทนตนในการแสดงออก  หรือใช

ประกอบการแสดงของตน  หุนที่ใชในการแสดงมีหลายประเภท เชน หุนกระบอก หุนน้ิวมือ หุน
สวมมือ หุนเสียบไม หุนดิน หุนหนังตะลุง เปนตน  หุนที่ใชอาจเปนหุนคน หุนรูปสัตว หรือหุน
รูปสิ่งของ  โดยผูเชิดอาจแสดงออกทางบทพูดหรือใหผูอ่ืนมาเปนผูพากยหรือเปนผูแสดงบทพูด
แทน 

กระบวนการเรียนการสอน มีดังนี้ 
ข้ันที่ ๑ ขั้นเตรียมการ  

- ครูและนักเรยีนรวมกันอภิปรายถึงวตัถปุระสงคของการแสดงละคร 
- ครูเตรียมบทละครไวใหนกัเรียนแสดงตัง้แตตนจนจบ โดยอาจเปดโอกาสให

นักเรียนมีสวนรวมในการเลือกเร่ืองราวท่ีจะแสดงบทพูดของตัวละครตางๆ  

ข้ันที่ ๒ ขั้นศึกษาบทละครและเลือกผูแสดง 
ครูและนักเรียนรวมกันศึกษาและทําความเขาใจบทละคร แลวรวมกันพิจารณา

คัดเลือกผูแสดง  โดยอาจเปนผูที่มีบุคลิกความสามารรถตรงกับบทบาทนั้น หรือตรงขามกับบท
ก็ได  หากตองการใหเกิดมุมมองใหมในการแสดง  อันจะนํามาสูการอภิปรายตอนทาย   แตควร
ใหผูรับการแสดงน้ันเต็มใจหรือสมัครใจจะแสดงบทบาทนั้นๆ 

ข้ันที่ ๓ ขั้นซอมการแสดงและจัดเตรียมการแสดง 
- ผูแสดงแตละคนจะตองศึกษาเรื่องราวและบทบาทของตนใหเขาใจ และ

ฝกซอมทองจําบทของตนใหคลอง  จัดใหมีการฝกซอมรวมกัน  บางกรณีอาจจะตองเปลี่ยนตัวผู
แสดงเพ่ือใหตรงตามความสามารถหรือใหเหมาะสมกับบทบาทมากขึ้น 

- ครูจัดแบงหนาที่สําหรับผูที่ไมใชผูแสดง เชน ใหเปนผูจัดฉาก ใหเปนผูชม 
เปนตน   ใหคําแนะนําในการชมการแสดงและการสังเกตประเด็นสําคัญของเร่ือง 

ข้ันที่ ๔ ขั้นแสดง 
- ผูแสดงแสดงตามบทบาทและขั้นตอนทีกํ่าหนดไว 
- ผูชมสังเกตหรือจดบันทึกการแสดงในประเด็นสําคัญที่ครูแนะนําไว  

ข้ันที่ ๔ ขั้นอภิปรายและสรปุผล 
ครูและนักเรียนอภิปรายเรื่องราวท่ีแสดง ความสามารถของผูแสดง และประเด็น

สําคัญที่ครูใหผูชมสังเกต แลวรวมกันสรุปสาระสําคัญที่ไดจากการแสดงละคร 



๓. กิจกรรมประเภทการใชความคิด 
  กิจกรรมประเภทนี้จะเนนใหนักเรียนใชความคิดในลกัษณะตางๆ ตามโจทยปญหา

หรือตามเง่ือนไขที่ครูกําหนด  โดยลักษณะการคิด (ทิศนา  แขมมณีและคณะ, ๒๕๔๐) มีดังนี้ 
๓.๑ คิดคลอง 
 เปนลักษณะการคิดอยางรวดเร็วและใหไดความคิดจํานวนมาก โดยนักเรียน

จะตองสามารถบอกความคดิใหไดจํานวนมาก หรือบอกความคดิใหไดมากในเวลาที่รวดเรว็  
กิจกรรมเชน 

- บอกชื่อสํานวนไทยที่มีชื่อสัตวอยูในสํานวนใหมากทีสุ่ด 
- บอกคําที่มีสัมผัสคลองจองกับคําที่กําหนดใหใหไดมากที่สุด 
- ทายชื่อลักษณนามของภาพสิ่งของที่กําหนดให ใชเวลาภาพละ ๓ วินาท ี

๓.๒ คิดหลากหลาย 
 เปนลักษณะการคิดเพ่ือใหไดรูปแบบ  ลักษณะ หรือประเภทที่หลากหลาย

แตกตางกัน  กิจกรรมเชน 
- รวบรวมประโยชนของสิ่งที่กําหนดใหใหไดมากที่สุด 
- นําคําที่กําหนดใหไปแตงประโยคใหไดอยางนอย ๑๐ ประโยค 
- หาวิธีปราบยักษนนทกนอกเหนือจากวิธีของพระนารายณ กลุมละ ๕ วิธ ี

๓.๓ คิดละเอียด 
 เปนลักษณะความคิดที่ผานการพิจารณาถึงรายละเอียดหลักและรายละเอียด

ยอยของเรื่องที่คิด กิจกรรมเชน 
- วิจารณหนังสือที่อานได 
- จับใจความสําคัญของเพลงที่ไดฟงได 
- วิเคราะหตัวละคร ฉาก สถานที่ และโครงเรื่องของนิทานที่อาน 

๓.๔ คิดชัดเจน 
 เปนลักษณะการคิดพิจารณาถึงความรูความเขาใจของตนตอเร่ืองที่คิด โดย

สามารถบอกไดวา เร่ืองที่คิดน้ัน ตนเองรูหรือเขาใจอะไร และไมรูหรือไมเขาใจอะไรบางและ
สามารถอธิบายขยายความ หรือยกตัวอยางเร่ืองที่รูและเขาใจได กิจกรรมเชน 

- แสดงความคิดเห็นจากสถานการณจําลอง 
- ยกตัวอยางคําราชาศัพทในชีวติประจําวนัได 
- บอกความหมายของพาดหัวขาวที่ไดอานตามที่ตนเขาใจ 

๓.๕ คิดอยางมีเหตุผล 
 เปนลักษณะการคิดที่สามารถอธิบายเหตุผลได สามารถจําแนกขอเท็จจริงและ

ความคิดเห็นได  กิจกรรมเชน 
- วิจารณบทความจากหนังสือพิมพ 
- รวบรวมขอความที่เปนโฆษณาชวนเชือ่ 



- อภิปรายพฤติกรรมของตวัละครในวรรณคดี 
๓.๖ คิดถูกทาง 
 เปนลักษณะการคิดดีหรือเปนประโยชนตอสังคม  ตั้งเปาหมายของการคิด

ในทางที่เปนสวนรวมมากกวาสวนตนหรือคิดถึงผลระยะยาวมากกวาระยะสั้น กิจกรรมเชน 
- เขียนคําขวญัเพ่ือรณรงคใหเพ่ือนๆ หันมาอานหนังสือกันมากขึ้น 
- คิดบทสนทนาที่สินสมุทรควรใชพูดกับนางผีเสื้อสมุทรเม่ือจะจากไป 
- อภิปรายหาขอสรุปถึงแนวทางการเชิญชวนการใชภาษาไทยใหถูกตอง 

๓.๗ คิดกวาง 
 เปนลักษณะการคิดที่ครอบคลุมเรื่องที่คิด คิดถึงองคประกอบ สวนสําคัญจุดที่

นาสนใจ  จุดเดนจุดดอย หรือส่ิงที่มีอิทธิพลตอเรื่องที่คิด กิจกรรมเชน 
- ทํารายงานเรื่องที่สนใจ 
- เขียนเรียงความตามหัวขอที่กําหนด 
- เขียนผังมโนทัศนของวรรณคดีที่เรียนได 

๓.๘ คิดลึกซ้ึง 
 เปนลักษณะการคิดที่เขาใจความซับซอนของโครงสราง ระบบความสัมพันธเชิง

สาเหตุในโครงสราง ความหมายหรือคุณคาของสิ่งที่คิด ตัวอยางเชน 
- บอกขอคิดของนิทานที่ไดอาน 
- ตีความน้ําเสียงของผูแตงบทประพันธได 
- เขียนแสดงความคิดเห็นเก่ียวกับการแตงกายของตวัละครกบัในปจจุบัน 

๓.๙ คิดไกล 
 เปนลักษณะการคิดเชื่อมโยงถึงอนาคต สามารถใชขอมูลและขอเท็จจริงตางๆ 

มาทํานายความสัมพันธเชิงสาเหตุของปจจัยตางๆ ในเรื่องที่คิดได ตัวอยางเชน 
- แตงเรื่องราวตอจากเร่ืองที่อานได 
- เขียนเรียงความเร่ืองอาชีพที่ใฝฝน 
- อภิปรายถึงผลกระทบของการใชภาษาไทยไมถูกตอง 

  การใชคําถามพัฒนากระบวนการคิด 
 การใชคําถามของครูเปนสวนหนึ่งในกิจกรรมที่จะพัฒนากระบวนการคิดของ

นักเรียนได ลกัษณะการใชคําถามมีหลายลักษณะ ในที่นี้จะยกตวัอยาง ๔ รูปแบบ ดังนี้ 
ก. รูปแบบคําถามตามความมุงหมาย ๑๒ ลักษณะ 
ข. รูปแบบคําถามตามระดับขั้นของการใชความคิดในพุทธิพิสัย ๖ ลักษณะ 
ค. รูปแบบคําถาม ๗ ลักษณะ 
ง. รูปแบบคําถามสรางสรรค ๗ ลักษณะ 

ก. รูปแบบคําถามตามความมุงหมาย ๑๒ ลักษณะ (Francis D. Curtis, ๑๙๔๓) 



๑. ถามเพ่ือเปรียบเทียบ 
 เปนการถามใหนักเรียนคิดเปรียบเทยีบความเหมือนหรือความแตกตาง เชน 
  “เรื่องสั้นแตกตางจากนวนิยายอยางไรบาง” 
  “ปาสมศรีและหยกในเร่ืองนี้มีนิสัยที่นาชมเชยเหมือนกันในเรื่องใด” 
๒. ถามเพ่ือการตัดสินใจ 
 เปนการถามใหนักเรียนจําแนกและตัดสินใจใหแนนอน เชน 
  “คําน้ีเปนคํานามใชหรือไม” 
  “ผูแตงเรื่องพระอภัยมณีคือ สุนทรภูใชหรือไม” 
๓. ถามเพ่ือการนําไปใช 
 เปนการถามใหนักเรียนแกไขปญหาหรือสถานการณโดยอาศัยความรูหรือ

ประสบการณที่มีอยู เชน 
  “ถานักเรียนเปนพระอภัยมณีจะหาวิธีหนนีางผีเสื้อสมุทรอยางไร” 
  “บอกชนิดของประโยคตอไปน้ีใหถูกตอง” 
๔. ถามเพ่ือการจําแนก 
 เปนการถามใหนักเรียนจําแนก จัดหมวดหมู หรือจัดพวกใหม โดยอาศัยการ

เปรียบเทียบความเหมือน ความแตกตาง ความสัมพันธ และการจัดกลุมใหม เชน 
  “คําแตละคําในประโยคตอไปน้ีทําหนาที่ใดในประโยค” 
  “ขอความตอไปน้ีมีคําเปนและคําตายอยางละกี่คํา” 
๕. ถามความสัมพันธระหวางเหตุผล 
 เปนการถามใหนักเรียนสังเกตสาเหตุและผลของปรากฏการณที่เกิดขึ้น เชน 
  “คํายืมมีประโยชนอยางไรในภาษาไทย” 
  “ทําไมตัวละครจึงทําอยางน้ัน” 
๖. ถามเพ่ือใหทราบจุดมุงหมาย 
 เปนการถามใหนักเรียนบอกจุดมุงหมายของเนื้อเรื่อง เชน  
  “นิทานเรื่องน้ีตองการใหขอคิดวาอยางไร” 
  “ประกาศนี้มีจุดมุงหมายอยางไร” 
๗. ถามเพ่ือใหเกิดความคดิวิจารณ 
 เปนคําถามใหนักเรียนคิดในเรื่องความสมบูรณหรือความถูกตอง เชน 
  “เรียงความที่เขียนมา มีสวนใดที่ตองปรับปรุงบาง” 
  “ตัวละครทําเชนน้ีมีขอใดนาชมเชย ขอใดที่ควรตําหนิ” 
๘. ถามเพ่ือใหแสดงความคิดเห็น 
 เปนคําถามใหนักเรียนสรุปผลหรือตัดสินใจ โดยอาศัยขอมูล ความจริงและ

หลักการเปนเกณฑ เชน 
  “นักเรียนจะบอกคนที่ใชภาษาไทยไมถูกตองวาอยางไร” 



  “นักเรียนรูสึกอยางไรกับตัวละครในเรื่องนี้” 
๙. ถามเพ่ือเปดการอภิปราย 
 เปนการถามเพื่อใหนักเรียนถกเถียง พินจิพิจารณาและตัดสินใจ เชน 
  “เราควรยกเลกิการใชตวัอักษร ร เรือ ดีหรือไม เพราะเหตุใด” 
  “คําราชาศัพทมีความสําคัญอยางไรในสังคมไทย” 
๑๐. ถามเพ่ือใหกําหนดนิยามหรือใหอธิบาย 
 เปนการถามใหนักเรียนสรุปความคิดรวบยอด หรือความหมาย คํานิยาม 

คําอธิบายของคําหรือวลี  เพ่ือใหเร่ืองราวน้ันกระจางขึ้น เชน 
  “ลองอธิบายความหมายของ ‘ภาพพจน’ ตามความเขาใจ” 
  “สํานวนนี้นาจะหมายถึงคนประเภทไหน” 
๑๑. ถามเพ่ือใหสังเกต 
 เปนการถามใหนักเรียนหาคําตอบโดยการสังเกต เชน 
  “เราใชคําชนิดไหนมากที่สุดในชีวติประจําวัน” 
  “คําพูดไหนของตัวละครทีท่ําใหเรารูวา เขารูสึกไมพอใจ” 
๑๒. ถามเพ่ือยั่วยุใหเกิดคําถามใหม 
 เปนการถามใหนักเรียนคิดหรือใหเกิดขอสงสัยเพ่ิมขึ้น เชน 
  “ขณะเขียนเรียงความ นักเรียนเกิดปญหาใดบาง” 
  “นักเรียนมีขอสงสัยอะไรบางเก่ียวกับบทประพันธนี”้ 

ข. รูปแบบคําถามตามระดับข้ันของการใชความคิดในพุทธิพิสยั (Cognitive Domain) ๖ 
ลักษณะ (Benjamin S. Bloom, ๑๙๖๑) 

 ๑. ถามความรู 
  เปนคําถามเก่ียวกับขอเท็จจริง คํานิยาม ทฤษฎี ซึ่งมีคําตอบแนนอน เปน
คําถามที่เก่ียวกับใคร (who), อะไร (what), เม่ือไร (when), ที่ไหน (where), ใชหรือไม เชน 
   “ใครแตงบทละครรํา เรื่อง พระรวง” 
   “ขุนแผนเปนใคร อาศัยอยูทีไ่หน มีความสามารถเรื่องใด” 
 ๒. ถามความเขาใจ 
  เปนคําถามทีต่องใชความรูมาตอบหรือมาประกอบเพื่ออธิบาย เชน 
   “ลักษณะของภาษาระดับทางการเปนอยางไร” 
   “ลองยกตัวอยางคําซอนเพ่ือความหมายมา ๕ คํา” 
 
 ๓. ถามการนําไปใช 
  เปนคําถามทีต่องนําความรูความเขาใจไปแกปญหาในสถานการณใหม เชน 
   “กลุมคําตอไปนี้ เปนกลุมคําชนิดใดตามทีไ่ดเรียนไป” 
   “นักเรียนจะปฏิบัตตินอยางไร เพ่ือไมใหมีปญหาเหมือนตัวละคร” 



 ๔. ถามการวิเคราะห 
  เปนคําถามใหจําแนกสวนประกอบของเรือ่งราว โดยอาศัยหลักการหรือที่มา
ของเรื่องราวน้ัน เชน 
   “ใจความสําคญัของเพลงเพลงนี้คืออะไร” 
   “สาเหตุทีต่ัวละครตัดสินใจอยางน้ันเปนเพราะเหตุใด” 
 ๕. ถามการสังเคราะห 
  เปนคําถามที่ใชกระบวนการคิด เพ่ือสรุปความสัมพันธระหวางขอมูลยอยให
เปนหลักการหรือแนวคิดใหม เชน 
   “สรุปหลักการฟงอยางมีวิจารณญาณมา ๕ ขอ” 
   “หลังจากเรียนจบแลว ใหสรุปลักษณะนสิยัที่ดีของตัวละครน้ี” 
 ๖. ถามการประเมินคา 
  เปนคําถามใหพิจารณาคุณคาโดยใชความรู ความรูสึก ความคิดเห็นในการ
กําหนดเกณฑเพ่ือประเมินคาส่ิงเหลาน้ัน เชน 
   “เราควรเอาอยางพฤติกรรมของตัวละครนี้หรือไม” 
   “การบัญญัตศิพัทมีความสําคัญกับการใชภาษาไทยหรอืไม” 

ค. รูปแบบคาํถาม ๗ ลักษณะ 

๑. คําถามปลายเปด (open-ended questions) 
เปนคําถามที่ใหนักเรียนหาขอมูลมาตอบ อาจเริ่มตนดวยคําวา “ใคร” “อะไร” 

“เม่ือไร” “ที่ไหน” “ทําไม” หรือ “อยางไร” เปนตน คําถามปลายเปดสามารถใชเปดบทสนทนา
หรือพูดคุยเก่ียวกับหัวขอใดหัวขอหน่ึงได เชน 

“เราใชคําราชาศัพทกับใครบาง” 
“ทําไมนักเรียนถึงคิดอยางน้ัน” 

คําถามลักษณะนี้อาจถามคําถาม โดยใหขอมูลสวนหนึ่งเพ่ือใหนักเรียนตอบ
เฉพาะขอมูลที่เราสนใจก็ได เชน 

“อักษรควบมีทั้งควบแทกับควบไมแท อักษรควบแทไดแกคําวาอะไรบาง” 
“นอกจากพระมหากษัตริยแลว เราใชคําราชาศัพทกับบคุคลระดับใดบาง” 

๒. คําถามปลายปด (closed ended questions) 
     เปนการถามเพ่ือใหตอบรับหรือปฏิเสธ หรือใหเลือกตอบจากตัวเลือกที่ครูให แต

จะทําใหนักเรียนมีโอกาสคิดดวยตัวเองนอยกวาคําถามปลายเปด ดังนี้ 
- มีคําตอบใหเลือกเพียง ๒ คําตอบ (Dichotomous Questions) เชน 

“ตัวละครทําอยางน้ีถูกหรือผิด” 
“นักเรียนคิดวา คําน้ีเปนคํากริยาไดหรือไม” 

- มีคําตอบใหเลือกหลายคําตอบ (Multiple Choice Questions) เชน 



“เรื่องนี้ใชคําประพันธประเภทไหน โคลง ฉันท กาพย หรือกลอน” 
“คํานามมี ๕ ชนิด คําน้ีเปนคํานามชนิดใด” 

- สามารถเลือกคําตอบไดหลายคําตอบ (Checklist Questions) เชน 
“คําตอไปน้ี คาํไหนสะกดผิดบาง” 
“ตัวละครตอไปน้ี ตัวละครใดเปนฝายพระราม” 

- ใหจัดลําดับที่ (Rank Questions) เชน 
“ภาพ ๕ ภาพน้ีมาจากนิทานที่ไดฟงไป ภาพนี้อยูลําดับที่เทาไร” 
“เรียงลําดับคาํพูดของประธานตอไปน้ี ตามวาระการประชุม” 

- ใหแสดงลําดับความสําคญัมากนอย (Scales Questions) เชน 
“สวนประกอบของจดหมายเหลาน้ี สวนใดควรเขียนกอน” 
“ตัวละครตอไปน้ี นักเรียนชอบตัวละครใดมากที่สุด 

๓. คําถามนําและจํากัดคําตอบ (leading and restrictive questions) 
เปนคําถามที่จะทําใหการตอบของนักเรียนแคบลง คําถามประเภทนี้ไมสามารถ

แนใจไดวานักเรียนเขาใจจริงหรือไม แตก็สามารถใชคําถามประเภทนี้ไดเม่ือตองการยืนยันวา
เปนเชนน้ันจริงหรือไม เชน 

“ตัวละครนี้ มีนิสัยที่ไมดี เราควรทําแบบน้ันหรือไม” 
“คําน้ี มีตัวสะกดในแมกน จะเปนคําเปนไดไหม” 

๔. คําถามตรง (direct question) 
ถาครูไมแนใจเกี่ยวกับคําตอบของนักเรียนวารูจริงหรือไม ก็อาจจะใชคําถาม

ตรงๆ ก็ได โดยถามดวยคําถามที่สามารถตอบไดดวยคําพูดส้ันๆ ขอดีของคําถามแบบนี้คือ 
นักเรียนจะรูวาจะตอบใหตรงประเด็นไดอยางไร เม่ือจะใชคําถามตรงตองใชวลีที่สัน้และการถาม
แตละคร้ังควรถามเพียงคําถามเดียว เชน 

“คําน้ีเปนคําเปน นักเรียนสังเกตไดจากตวัสะกดวาอยูในมาตราใด” 
“ประโยคนี้เปนประโยคกรรม เพราะมีกรรมอยูสวนใดของประโยค” 

๕. การถามแบบทวนความ (paraphrasing content) 
เปนการถามโดยทวนคําพูดของนักเรียน โดยครูถามทวน ๒ – ๓ คําสุดทายที่

นักเรียนพูด ซึ่งเปนการบอกนักเรียนวาครูไดยินสิ่งที่นักเรียนพูดและเปดโอกาสใหนักเรียน
ตรวจสอบวาครูเขาใจถูกตองหรือไม      วิธีการทวนคําพูดน้ีมีประโยชนมากในการพูดกับ
นักเรียนที่ไมคอยพูดและผูที่ถามคําตอบคํา    นักเรียนเกือบทุกคนจะตอบสนองดีตอคําถาม
แบบนี้ เชน 

คําพูดของนักเรียน การถามทวนความของครู 

“ผมคิดวา วรรณคดีเร่ืองนี้ไมสนุก” “เธอคิดวา เร่ืองนี้ไมสนุก ทําไมถึง
ไมสนุกละ” 



“เพราะผมแปลไมได ผมไมทราบ
ความหมายของคําศัพท” 

“เธอรูสึกไมสนุก เพราะเธอแปล
คําศัพทไมได แลวถาอานเรื่องยอท่ี
เขาแปลเอาไวแลวละ” 

“ถาแปลไวแลว ผมชอบอานเพราะ
ไมมีคําศัพท” 
 

“ถาไมมีคําศัพท เธออาจจะอานได
อยางสนุก อยางนี้แสดงวา 
วรรณคดีจะสนุกหรือไมสนุกก็ไมได
ขึ้นอยูกับเน้ือเรื่อง แตอยูท่ีวามี
คําศัพทยากหรือเปลาใชไหม...” 

 ๖. การถามคําถามแบบสะทอนความรูสกึ (reflecting response) 
เปนการสะทอนใหเห็นวาครูเขาใจความรูสึกของนักเรียน เปนคําถามที่ผูถาม

ตองการหยั่งความรูสึกของผูถูกถามโดยใชคําพูดสะทอนวานักเรียนมีอารมณอยางไร ตรงกับที่
ครูคิดหรือไม เชน 

“ครูคิดวา เรื่องน้ีไมยากเทาไหร เธอคิดวาเร่ืองนี้ยากไหม” 
“ครูเห็นวา เธอกังวลเรื่องการเขียนเรียงความ เธอจะเริ่มตนอยางไร” 

๗. การถามเพื่อสรุปความ 
เปนการสรุปความเขาใจของครูวา นักเรียนไดบอกอะไรกับครูและครูเขาใจสิ่งที่

นักเรียนบอกถูกตองหรือไม เพ่ือตรวจสอบความถูกตองของของขอมูลที่ครูไดรับ เชน 
“สรุปวา เธอตอบขอ ก. เพราะสังเกตจากตัวสะกดใชไหม” 
“จากที่เธออธบิายมา เรื่องนี้ใหขอคิดอยู ๓ ขอ มีอะไรบาง” 

ง. รูปแบบคําถามสรางสรรค ๗ ลักษณะ (กรมวิชาการ กระทรวงศกึษาธิการ, ๒๕๔๕) 
 ๑. คําถามปริมาณ (Quantity)  
  เชน “ในวรรณคดีเร่ืองนี้ มีตัวละครเอกกี่คน ใครบาง” 
 ๒. คําถามการเปลี่ยนแปลง (Change) 
  เชน “เม่ือตัวละครรูความจริงแลว เกิดเหตุการณอะไรขึ้น” 
 ๓. คําถามการทํานาย (Prediction) 
  เชน “ถาพระอภัยมณีหนีนางยักษไมสําเร็จ เรื่องราวจะเปนอยางไร” 
 ๔. คําถามความคิดเห็น (Point of View) 
  เชน “นักเรียนคิดวา เหตุใดตัวละครถึงตดัสินใจเชนน้ัน” 

 ๕. คําถามเร่ืองสวนตวั (Personal Involvement) 
  เชน “ถานักเรยีนเปนตวัละครตวันี้ นักเรยีนจะตัดสินใจอยางไร” 

 ๖. คําถามความสัมพันธเปรียบเทียบ (Comparative Association) 
  เชน “นิสัยของตัวละครทั้งสองน้ีเหมือนหรือตางกันอยางไร” 

 ๗. คําถามคานิยม (Valuing Questioning) 
  เชน “ตวัละครทําเชนน้ีถูกตองหรือไม เพราะเหตุใด” 



  การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนภาษาไทย 
  - ครูควรเตรียมคําถามตางๆ ไวลวงหนา และพยายามคาดเดาคําตอบของนักเรียนใน

แตละคาบเรียน 
  - ครูควรฟงกอนถาม และฟงหลังจากถาม หมายถึงกอนจะถามควรรับฟงความคิดเห็น

และสังเกตพฤติกรรมการเรียนรูของนักเรียนเสียกอน และเม่ือถามไปแลวก็ควรตั้งใจฟงคําตอบ
ของนักเรียนดวย 

  - ครูควรพยายามประสานสายตากับนักเรียน เพ่ือแสดงความจริงจังของคําถามหรือ
แสดงความใสใจคําตอบของนักเรียน 

  - ครูควรสังเกตปฏิกิริยา  ลักษณะการตอบ  น้ําเสียง  และความเร็วของการตอบ  
เพ่ือใหทราบบุคลิก  ความเขาใจ  ความตั้งใจ   การสื่อความหมายของนักเรียน และแสดง
ปฏิกิริยาตอบกลับที่เหมาะสม เชน การยิ้ม การตอบรับ การชมเชย หรือการใหกําลังใจตอ
คําตอบของนกัเรียน 

  - ครูอาจถามคําถามเพ่ิมเติมเพ่ือใหไดขอมูลที่ชัดเจน  หากเห็นวานักเรียนไมตอบ
คําถามหรือใชเวลาคิดคําตอบนานเกินไป  เพราะนักเรียนอาจไมเขาใจคําถามหรือคําถามยาก
เกินไป    และยังเปนการแสดงใหนักเรียนเห็นวาครูกําลังฟงและพยายามทําความเขาใจในสิ่งที่
นักเรียนจะตอบ 

  - ครูอาจหยุดพักการสนทนาหรือใชการเงียบ เพ่ือไมขัดจังหวะการตอบหรือเพ่ือสังเกต
ปฏิกิริยานักเรียน หรือใชเปนเคร่ืองหมายแสดงการยอมรับหรือตอบรับ แตไมควรเงียบนาน
เกินไปหรือเงียบโดยขาดเหตุผล เพราะจะทําใหนักเรียนเกิดความรูสึกอึดอัด 

  - ความสัมพันธอันดีระหวางครูกับนักเรียน เชน ความใสใจ การเขาใจหรือการเคารพ
ซึ่งกันและกัน จะทําใหการถามและการตอบประสบความสําเร็จ 

  - หากผูเรียนตอบคําถามไมไดหรือไมกลาแสดงความคิดเห็น ครูควรเปลี่ยนคําถาม 
และควรชวยเหลือจนกระทั่งนักเรียนตอบได แตตองไมเปนการบีบบังคับจนเกินไป 
ตัวอยางกิจกรรมประเภทการใชความคิด 

หมวกความคิด ๖ ใบ (The Six Thinking Hats) 

การใชหมวกความคิด ๖ ใบ (Edward De Bono, ๑๙๙๒) เปนการพัฒนาความคิดโดย
ใชสีหมวกเปนสื่อ ใหสอดคลองกับทศิทางของการคิด และทําใหนกัเรียนไดฝกใชความคิดหลาย
ดานหรือตางมุมมอง 

หมวกความคดิ ๖ ใบ มีการกําหนดสีหมวกไว ๖ สี ดังนี้ 
๑. หมวกสีขาว แสดงถึงความเปนกลาง หมายถึง ขอเท็จจริง ตัวเลข ขอมูลที่มีลกัษณะ

เปนปรนัย ขอมูลที่เปนจริงหรือเปนสิ่งที่ทุกคนยอมรับโดยไมมีการโตแยง   
๒. หมวกสีแดง แสดงถึงอารมณความรูสึก  หมายถึง อารมณ ความรูสึก ความกลัว 

ความโกรธ ความสนุกสนาน ความอบอุน หรือความพอใจ 



๓. หมวกสีดํา  แสดงถึงความมืดคร้ึม  หมายถึง ความคิดในทางไมดี เหตุผลดานลบ 
เหตุผลในการปฏิเสธ ความบกพรอง ผลเสีย จุดดอยหรือจุดออน    

๔. หมวกสีเหลือง  แสดงถึงความสวางไสว  หมายถึง  ความถูกตอง  สิ่งสรางสรรค  
กําลังใจ  ความม่ันใจ  เหตุผลดานบวก  เหตุผลในการยอมรับ   คุณคาหรือคุณประโยชน 
จุดเดน  ความคิดที่เปนประโยชน 

๕. หมวกสีเขียว  แสดงถึงการเจริญเติบโต ความสมบูรณ  หมายถึง ความคิดใหมๆ 
ความคิดสรางสรรค   

๖. หมวกสีฟา  แสดงถึงความเยือกเย็น  หมายถึง  การจัดระเบียบ   การเปนหัวหนา  
การควบคุมบทบาทสมาชิก  ควบคุมกระบวนการทํางาน  ควบคุมการกําหนดปญหา 
กระบวนการคดิและการสรุปผล 

การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนภาษาไทย 
- ครูอาจใชหมวก ๖ ใบ ในการตั้งคําถามใหนักเรียนคิด ดังนี้ 
 หมวกสีขาว เชน “เราไดขอมูลอะไรบางจากการอานเรื่องขุนชางขุนแผน” 
 หมวกสีแดง เชน “นักเรียนรูสึกอยางไรกับการกระทําของขุนชาง” 
 หมวกสีดํา เชน “สิ่งที่ขุนแผนทําผิดพลาดคืออะไร” 
 หมวกสีเหลือง เชน “จุดเดนของขุนแผนคืออะไร” 
 หมวกที่เขียว เชน “นักเรียนอยากเปลี่ยนแปลงเน้ือเรื่องตอนใดของเรื่องนี้” 
 หมวกสีฟา เชน “นักเรียนไดเรียนรูอะไรบางจากเรื่องขุนชางขุนแผน” 
- ครูอาจใหนักเรียนประชุมอภิปรายโดยกําหนดบทบาทสมาชิกจากหมวก ๖ ใบ ดังนี้ 
 หมวกสีขาว เปนผูใหขอมูล เรื่องราว และขอเท็จจริงแกกลุม 
 หมวกสีแดง เปนผูแสดงความรูสึกของตนตอเรื่องราวหรือหัวขอที่ประชุม 
 หมวกสีดํา เปนผูนําเสนอปญหา ผลกระทบหรือขอเสยีของเร่ืองที่ประชุม 
 หมวกสีเหลือง เปนผูนําเสนอดานดี ประโยชนหรือคุณคาของเร่ืองที่ประชุม 
 หมวกที่เขียว เปนผูนําเสนอทางออก หรือความคิดใหมๆ  ตอที่ประชมุ 
 หมวกสีฟา เปนประธาน หรอืเปนผูนําเสนอ ควบคุมและสรุปการประชมุ 

 

๔. กิจกรรมประเภทการคนควารวบรวม   
  กิจกรรมประเภทนี้จะเนนใหนักเรียนไดศึกษา สืบคน รวบรวมขอมูล ประสบการณ

หรือความรูจากแหลงการเรียนรูตางๆ (ดู “แหลงการเรียนรู” ในหัวขอถัดไป)   แลวนําขอมูลที่
รวบรวมไดนั้นมาใชเปนสื่อในการเรียนรู หรือเพ่ือประกอบการทํากิจกรรม หรือเพ่ือเปนการ
ประเมินผลการเรียนรูของนักเรียน  โดยวิธีการคนควารวบรวมขอมูลของนักเรียนอาจมีหลาย
ลักษณะ ดังนี ้

 



  ๔.๑ ครูนําส่ือการเรียนรูจากแหลงการเรียนรูมาใหนักเรียน 
 โดยครูนําพาสื่อการเรียนรู เชน  หนังสือ  วารสาร  หนังสือพิมพ  วิทยากร วีดิ

ทัศน  แถบบนัทึกเสียง รูปภาพ แผนที่ แผนผัง แบบจําลอง ของจริง เปนตน  มาใหนักเรียน
ศึกษา สังเกต สัมผัส หรือปฏิบัติกิจกรรม  เพื่อรวบรวมขอมูลใหไดในหองเรียนน้ัน  วิธีนี้จะทําให
นักเรียนไดรับขอมูลจากสื่อที่ตรงกับความตองการของครูมากที่สุด  โดยนักเรียนไมตองเสียเวลา
ไปสืบคน  แตนักเรียนก็อาจจะขาดความกระตือรือรนและขาดทักษะในการเพ่ิมพูนความรูดวย
ตนเอง    อยางไรก็ดี ครูอาจเพ่ิมความยากของการเขาถึงขอมูล   โดยนําเสนอส่ือเหลาน้ีใหมี
ขอมูลที่ตองการปะปนไปกับขอมูลอ่ืนๆ ดวย  เพ่ือใหนักเรียนไดฝกคัดแยกขอมูลที่ตองการ
ออกมาจากขอมูลอ่ืนๆ   กิจกรรมเชน 

 - การชมวีดิทศันวรรณคดีตอนกอนเรียน 
 - การรวบรวมคําวิเศษณจากเพลงที่ไดฟง 
 - การสังเกตตวัอักษรจากหลักศลิาจารึกจําลอง 

  ๔.๒ ครูพานักเรียนไปยังแหลงการเรียนรู 
 โดยครูเดินทางไปสํารวจ คัดเลือก และจัดเตรียมแหลงการเรียนรูไวลวงหนา 

เชน หองสมุด พิพิธภัณฑ  วิทยากร  ปราชญทองถิ่น เปนตน  จากน้ันครูพานักเรียนไปถึงยัง
แหลงการเรียนรู แลวใหนกัเรียนลงมือศกึษา สัมภาษณ สัมผัส เก็บรวบรวมความรู หรือปฏิบัติ
กิจกรรมตามที่ครูไดมอบหมายไวลวงหนา  วิธีนี้ใชสําหรับแหลงการเรียนรูที่ครูไมสามารถนํามา
ใหนักเรียนไดเรียนรูในหองเรียนได หรือใชเม่ือครูตองการเปลี่ยนบรรยากาศการเรียนรูของ
นักเรียน  ขอดีก็คือ นักเรียนไดสัมผัสแหลงการเรียนรูที่ตรงกับความตองการของครูและการ
คนควารวบรวมขอมูลของนักเรียนน้ันมีครูคอยใหคําแนะนํา  แตวิธีนี้ครูจะตองวางแผนการจัด
กิจกรรมไวลวงหนาและจัดหาเวลาและสถานที่ใหเหมาะสม  กิจกรรมเชน 

 - การชมสไลดในหองโสตทัศนศึกษา 
 - การเดินทางไปทัศนศึกษาตางจังหวัด 
 - การเขาหองประชุมเพ่ือฟงบรรยายจากวิทยากร 
  ๔.๓ ครูมอบหมายใหนักเรียนไปยังแหลงการเรียนรูที่กําหนด 
 โดยครูสํารวจ คัดเลือก และจัดเตรียมแหลงการเรียนรูไวลวงหนา  แลว

มอบหมายใหนักเรียนไปยังแหลงการเรียนรูที่กําหนดเอง  วิธีนี้ใชสําหรับแหลงการเรียนรูที่
นักเรียนเขาถงึไดงาย ไมซับซอน  เชน หองสมุด  เครือขายอินเทอรเน็ต  ผูปกครอง รายการ
โทรทัศน   สถานีวิทยุ  หนังสือพิมพ  เปนตน   ขอดีก็คือ นักเรียนสามารถเลือกชวงเวลาในการ
คนควารวบรวมขอมูลไดเองและเปนการประหยัดเวลาจดักิจกรรมในหองเรียน  แตไมมีครูคอย
กํากับดูแลในการศึกษาคนควาขอมูลเหลาน้ัน  กิจกรรมเชน 

 - การสัมภาษณผูปกครอง 
 - การตัดขาวจากหนังสือพิมพ 
 - การรวบรวมคําราชาศัพทจากขาวในพระราชสํานัก 



  ๔.๔ ครูมอบหมายใหนักเรียนไปยังแหลงการเรียนรูที่ตองการเอง 
 โดยครูสํารวจ คัดเลือกและจัดเตรียมรายช่ือแหลงการเรียนรูตางๆ ลวงหนา 

ตามที่ครูตองการมาใหนักเรียนเลือก  เหมาะสําหรับเนื้อหาหรือขอมูลที่อาจคนควาไดจากหลาย
แหลง  เชน ขอมูลจากสื่อสารมวลชน  นักเรียนอาจเลือกจากหนังสือพิมพ รายการโทรทัศน  
สถานีวิทยุ เปนตน วิธีนี ้ นักเรียนจะมีอิสระที่จะเลอืกไปยังแหลงการเรียนรูทีส่ะดวกหรือทีต่น
สนใจตามรายชื่อที่ครูแจง    แตครูตองมีการชี้แจงหรือคําส่ังที่ชัดเจนและนักเรียนตองใชทักษะ
การคัดกรองขอมูลมากขึ้น  เพราะมีโอกาสสูงที่นักเรียนอาจเลือกขอมูลมาไมตรงตาม
วัตถุประสงค   กิจกรรมเชน 

 - การสัมภาษณบุคคลอาชพีตางๆ 
 - การจัดทําสมุดภาพตัวละครในวรรณคดี 
 - การรวบรวมคําเขียนสะกดผิดจากปายประกาศ 

  ๔.๕ นักเรียนนําเสนอแหลงการเรียนรูเพ่ือการคนควารวมกัน 
 โดยครูใหนักเรียนนําเสนอรายชื่อแหลงการเรียนรูที่นักเรียนสนใจ  แลวให

ชวยกันเลือกแหลงการเรียนรูที่นักเรียนสวนใหญสนใจหรือเห็นวาเหมาะสม   เพ่ือกําหนดใหเปน
แหลงการเรียนรูหลักในการศึกษาคนควาขอมูลรวมกัน   วิธีนี้ เปนการเปดโอกาสใหนักเรียนได
นําเสนอชื่อแหลงการเรียนรูที่นักเรียนสนใจ และก็จะไดแหลงที่นักเรียนสวนใหญสนใจ 
ขณะเดียวกันครูก็มีโอกาสกรั่นกรองแหลงการเรียนรูที่เหมาะสมดวย  กิจกรรมเชน   

- การไปทัศนศึกษาตามที่หองไดเลือกสถานที่ 
- การฟงบรรยายจากวิทยากรที่ไดรับการเสนอชื่อ 
- การไปสัมภาษณบุคคลตามอาชีพที่นักเรียนสวนใหญสนใจ 

  ๔.๖ นักเรียนนําเสนอแหลงการเรียนรูเพ่ือเปนทางเลอืกในการคนควา 
 โดยครูใหนักเรียนนําเสนอรายชื่อแหลงการเรียนรูที่นักเรียนสนใจ  แลวครูชวย

กลั่นกรองแหลงการเรียนรูนั้น   วิธีนี้ เปนการเปดโอกาสใหนักเรียนไดนําเสนอชื่อและไปคนควา
แหลงการเรียนรูที่นักเรียนสนใจหรือถนัด  แตครูจะตองเสียเวลาพิจารณาแหลงการเรียนรูนั้นๆ 
วาตรงกับจุดประสงคการเรียนรูเพียงใด  หากยังไมเหมาะสมครูอาจใหนักเรียนเสนอชื่อใหมหรือ
ครูเปนผูกําหนดแหลงเรียนรูใหเองในทายที่สุด  กิจกรรมเชน   

- การจัดทําโครงงานภาษาไทย 
- การสืบคนขอมูลจากสื่ออิเล็กทรอนิกส 
- การรวบรวมสํานวนไทยในชีวติประจําวนั 

  แหลงการเรียนรู (กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ, ๒๕๔๔) หมายถึง แหลง ขอมูล
ขาวสาร สารสนเทศ แหลงความรูทางวทิยาการและประสบการณที่สนับสนุน สงเสริมใหผูเรียน
ใฝเรียน ใฝรู แสวงหาความรูและเรียนรูดวยตนเองตามอัธยาศัยอยางกวางขวางและตอเน่ืองจาก
แหลงตางๆ เพ่ือเสริมสรางใหผูเรียนเกิดกระบวนการเรียนรูและเปนบุคคลแหงการเรียนรู  แหลง
การเรียนรูสําหรับจัดกิจกรรมใหนักเรียนไดคนความี ๓ ประเภท ดังนี้ 



  ๑. แหลงการเรียนรูที่เกิดขึ้นเองตามธรรมชาติ เปนประสบการณที่ผูเรียนสามารถสราง
องคความรูไดจากสภาพจริง ไดแก อุทยานแหงชาติ  สวนพฤกษชาติ ภูเขา ทะเล แมน้ํา ลํา
คลอง ปรากฏการทางธรรมชาติ เชน ฝนดาวตก น้ําทวม แผนดินไหว เปนตน 

  ๒. แหลงการเรียนรูที่จัดขึน้หรือสรางขึ้น ซึ่งมีทั้งในสถานศึกษาและนอกสถาน ศึกษา  
เพ่ือใชเปนแหลงศึกษาหาความรูไดสะดวกและรวดเรว็ 

๒.๑ แหลงการเรียนรูในสถานศึกษา  ไดแก  หองเรียน หองสมุด หองศูนย
วิชาการ หองปฏิบัติการตางๆ   สวนวิทยาศาสตร   สวนวรรณคดี   สวนสมุนไพร   สวนสุขภาพ  
สวนธรรมะ  สนามกีฬา  เปนตน 

๒.๒ แหลงการเรียนรูนอกสถานศึกษา ไดแก สถานประกอบการ สถาบัน
คนควาวิจัย พิพิธภัณฑ  ศาสนสถาน แหลงวิทยาการ แหลงบริการ สวนสาธารณะ สวนสัตว หอ
ศิลป หองสมุดประชาชน เรือหองสมุด รถหองสมุดเคลื่อนที่ ศูนยกีฬา ศูนยการคา เครือขาย
สารสนเทศ เปนตน 

  ๓. แหลงการเรียนรูที่เปนทรัพยากรบคุคล ไดแก ครู ผูปกครอง บุคคลทีมี่ความรู 
ความสามารถและเชี่ยวชาญดานตางๆ ซึ่งเปนภูมิปญญาทองถิ่น เชน บุคคลที่เปนภูมิปญญา
ทางภาษา เพลงพ้ืนบาน พิธีกรรมตางๆ ศิลปนแหงชาติ บุคคลตวัอยาง  บุคคลทางการเมอืง 
การปกครอง เศรษฐกิจและสังคม เปนตน 

 
 

ตัวอยางกิจกรรมประเภทการคนควารวบรวม 

การจัดการเรียนรูโดยใชแหลงเรียนรูในชุมชนและธรรมชาต ิ 
  กิจกรรมนี้เปนกระบวนการเรียนรูที่ใชทักษะการวางแผนรวมกันระหวางครูกับนักเรียน 

เพ่ือแสวงหาความรูจากแหลงเรียนรูในโรงเรียนและชุมชนอยางเปนระบบ 

  ลักษณะของแหลงเรียนรูในชุมชน 
   ๑. สถาบันของชุมชนในวิถีชวีิตและแหลงทํามาหากิน  เชน วัด โบสถ ตลาด รานคา
ศาลาการเปรยีญ    ลานนวดขาว  ปา  หวย  คลอง  เปนตน 
   ๒. สถานที่หรือสถาบันทีร่ัฐและประชาชนจัดตั้ง เชน อุทยาน หองสมุด พิพิธภัณฑ
ศูนยวัฒนธรรม ศูนยศิลปาชีพ เปนตน 
   ๓. สื่อเทคโนโลยีในโรงเรียนและชุมชน เชน วีดิทัศน  ภาพสไลด  ภาพยนตร 
หุนจําลอง ของจริง เปนตน 
   ๔. สื่อส่ิงพิมพในโรงเรียนและชุมชน เชน หนังสือ วารสาร ตํารายาพ้ืนบาน ภาพถาย 
ภาพจิตรกรรมฝาผนัง เปนตน 
   ๕. บุคลากรผูมีความรูในชุมชน เชน ผูนําศาสนา เกษตรกร ศิลปน หมอพ้ืนบาน  ผูนํา
ชุมชน ปราชญชาวบาน เปนตน 



  ลักษณะของแหลงเรียนรูในธรรมชาต ิ
   ๑. สิ่งแวดลอมทางธรรมชาติ  เชน ภูเขา แมน้ํา ไรนา ดิน หิน ฟา เปนตน 
   ๒. มนุษยและสตัว เชน บุคคลตางๆ สัตวตางๆ เปนตน 

กระบวนการเรียนการสอน มีดังนี้ 

  ข้ันที่ ๑  ขั้นวางแผน  ครูและนักเรียนรวมกันเตรียมการ ดังนี้ 
   - กําหนดวัตถุประสงคและหัวขอหรือประเด็นที่จะศึกษาเรียนรู 
   - สํารวจและจัดทําระเบียน รายชื่อและรายละเอียดของแหลงเรียนรู 
   - เลือกแหลงเรียนรูที่สอดคลองกับหัวขอเร่ืองและวัตถุประสงค 
   - ประสานขอความรวมมือในการใชแหลงเรียนรู 
   - กําหนดกรอบเน้ือหา ประเด็นศึกษา และวิธีการศึกษา เชน การสังเกต การ
จดบันทึก  การอัดเสียง  การถายภาพ  การสัมภาษณ  การลงมือปฏิบัติ  เปนตน  และจัดเตรียม
เคร่ืองมืออุปกรณใหพรอม 
   - กําหนดและมอบหมายหนาที่ความรับผิดชอบ โดยอาจทําเปนเอกสารหรือ
ประชุมเตรียมการรวมกัน 
   - กําหนดวันเวลาและวิธีการเดินทาง รวมถึงคาใชจายตางๆ (ถามี) 

  ข้ันที่ ๒  ขั้นรวบรวมขอมูล   
    ครูนํานักเรียนไปยังแหลงเรียนรู และดูแล สังเกต ใหคําปรึกษาแกนักเรียน 

  ข้ันที่ ๓  ขั้นสรุปผลการเรยีนรู  อาจทําไดดังนี้ 
   - หากมีเวลา อาจสรุปการเรียนรูทันที ณ สถานที่ที่ศึกษา เพราะความจําและ
ความรูสึกตางๆ ยังไมหายไป 
   - สรุปการเรียนรูหลังจากกลับถึงสถานศึกษา โดยใหนักเรียนแตละคนนําเสนอ
ประสบการณ หรืออภิปรายรวมกันแลวเขียนรายงาน หรือจัดปายนิทรรศการ เปนตน 

  ข้ันที่ ๔  ขั้นประเมินผล 
    ครูและนักเรียนรวมกันประเมินผลวา การไปศึกษาน้ันบรรลุวัตถุประสงค
หรือไม มีปญหาหรืออุปสรรคใดบาง 

  การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนภาษาไทย 
  - ครูควรอธิบายชี้แจงจุดประสงคและขั้นตอนของการปฏิบัติกิจกรรมใหนักเรียนได

เขาใจอยางชดัเจน   กอนที่นักเรียนจะลงมือคนควารวบรวมขอมูล   
  - ครูอาจมอบหมายกิจกรรมเปนรายบุคคลหรือเปนกลุม  โดยพิจารณาใหเหมาะสมของ

แตละกิจกรรม  เชน  กิจกรรมการรวบรวมคําราชาศัพทจากขาวในพระราชสํานักทาง
สถานีโทรทัศน  ครูอาจมอบหมายเปนรายบุคคล  เพราะนักเรียนแตละคนสามารถปฏิบัตไิดที่
บานในเวลาหลังเลิกเรียน  แตหากครูมอบหมายใหนักเรียนปฏิบตักิิจกรรมนี้เปนกลุม นักเรยีน



แตละกลุมจะตองชมขาวในพระราชสํานักรวมกันหรือตางคนตางหาขอมูลแลวนํามารวมกันอีก
คร้ัง ก็จะเปนอุปสรรคสําหรับการปฏิบตัิกิจกรรมของนักเรียน  และยังอาจเปนอุปสรรคสําหรับ
การประเมินผลของครูดวย เพราะผลทีไ่ดจากการรวบรวมขอมูลน้ันอาจเกิดจากการรวมมือของ
กลุมหรืออาจเปนผลงานของนักเรียนเพียงไมก่ีคนในกลุม 

๕. กิจกรรมประเภทการสรางผลงาน    
  กิจกรรมประเภทนี้จะเนนใหนักเรียนจัดทําผลงานของตนหรือของกลุม เพ่ือฝกนํา

ความรูที่เรียนรูไปปฏิบัติ หรือเพ่ือการประเมินผลการเรียนรู  ลักษณะผลงานของนักเรียนมีดังนี้ 
  ๕.๑ เอกสารส่ิงพิมพ 
 คือ ผลงานที่นักเรียนนําเสนอผานสื่อที่ใชการเขียน การวาด หรือการพิมพ 

ไดแก รายงาน ใบงาน แผนพับ รูปภาพ แบบฝก จดหมาย แผนผัง  เปนตน  ผลงานประเภทนี้
มักใชทดสอบความรูความเขาใจเก่ียวกับเน้ือหาบทเรียน  และใชประเมินทักษะการเขียนในดาน
ตางๆ  กิจกรรมเชน 

- การเขียนจดหมาย 
- การวาดภาพตัวละคร 
- การแตงคําประพันธหรือเพลง 

  ๕.๒ วัสดุอุปกรณ 
 คือ ผลงานที่เปนของจริงหรือสวนประกอบจากของจริงซึ่งนักเรียนจัดหามา 

หรือเปนผลงานที่นักเรียนจัดทําขึ้นเปนรูปราง รูปทรงตางๆ ไดแก แบบจําลอง สิ่งประดิษฐ หุน
มือ  ปฏิทิน  เปนตน ผลงานประเภทนีช้วยเพ่ิมลักษณะความคิดสรางสรรคใหนักเรียนและเปน
การประเมินการนําความรูไปใชของนักเรยีน  กิจกรรมเชน 

 - การสรางแบบจําลองหลักศิลาจารึก 
 - การสรางหุนจําลองตวัละครในวรรณคดี 
 - การจัดทําตัวอยางพืชสมุนไพรในวรรณคดี 

  ๕.๓ โสตทัศนูปกรณ 
 คือ ผลงานที่นักเรียนจัดทําโดยใชสื่ออิเล็กทรอนิกสตางๆ ไดแก แผนสไลด 

แถบบันทึกเสยีง วีดิทัศน บทเรียนแบบโปรแกรม  เปนตน  การจัดทําผลงานดังกลาวน้ีจะตอง
ม่ันใจวา นักเรียนมีทักษะการใชเคร่ืองมือและอุปกรณในการผลิตผลงานดวย  เพราะอาจเกิด
กรณีนักเรียนจางหรือมอบใหบุคคลอ่ืนทําให  กิจกรรมเชน 

 - การจัดทําสไลดเลาเร่ืองวรรณคดีตอนที่เรียน 
 - การสรางเวบ็ไซตที่มีเน้ือหาเก่ียวกับคําราชาศัพท 
 - การบันทึกการอานทํานองเสนาะใสแถบบันทึกเสียง 
  ๕.๔ กิจกรรม 



 คือ ผลงานที่นักเรียนนําเสนอผานกิจกรรม ไดแก การแสดงละคร การแสดง
บทบาทสมมุติ การอภิปราย การโตวาที การรองเพลง เปนตน  โดยครูจะตองมีวิธีการ
ประเมินผลงานที่นักเรียนนําเสนอผานกิจกรรมเหลาน้ีดวย  เพราะเม่ือกิจกรรมสิ้นสุดลงครูอาจ
ใหผลปอนกลบัทันที  หรือครูอาจเก็บรายละเอียดขณะนักเรียนนําเสนอผลงานของตนโดยจด
บันทึกหรือมีแบบประเมินเตรียมไวดวย   กิจกรรมเชน 

 - การรองเพลงสรุปเนื้อหาที่ไดเรียน 
 - การแสดงละครตอนที่ไดรบัมอบหมาย 
 - การอภิปรายหนาชั้นเพื่อวิจารณหนังสือ 
  ๕.๕ ผลงานประสม 
 คือ ผลงานที่มีหลายลักษณะรวมกัน อาจเปนผลงานที่มีทั้งการจัดทําเอกสาร

และวัสดุอุปกรณ  หรือเปนการทํากิจกรรมประกอบการทําเอกสาร เปนตน  โดยมีจุดมุงหมาย
เพ่ือใหนักเรียนไดเกิดการเรียนรูที่หลากหลายและทําใหครูประเมินผลไดหลายรูปแบบอีกดวย  
กิจกรรมเชน 

- การจัดนิทรรศการ 
- การรายงานประกอบการสรุปหนาชั้น 
- การวาดภาพประกอบการแตงคําประพันธ 

  การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนภาษาไทย 
  - ครูควรบอกจุดประสงค และชี้แนะแหลงการเรียนรู รวมถึงแจงเกณฑการประเมิน 

ผลงานใหแกนักเรียนไดทราบกอนลงมือสรางสรรคผลงาน  เพื่อใหนักเรียนไดลงมือปฏิบัติ
กิจกรรมไดตรงตามวัตถุประสงคของการเรียนรู 

  - การผลิตหรือสรางผลงานเพื่อประกอบการเรียนรูนัน้ มีจุดประสงคเพ่ือใหนักเรียน
เกิดการเรียนรูระหวางที่ผลติงาน  ครูอาจตองใหคําแนะนําและชี้แนะระหวางการทํากิจกรรมน้ัน
ดวย  เชน  การแตงคําประพันธ  ครูควรจัดเวลาใหนักเรียนไดแตงในหองเรียนเพ่ือครูจะไดคอย
ชวยเหลือระหวางที่นักเรียนเกิดอุปสรรค หาคําคลองจองไมได หรือเน้ือความยังไมเหมาะสมพอ  
เปนตน  หากครูมอบหมายใหนักเรียนสรางผลงานเองที่บานแลวนําสงใหครูตรวจ เม่ือผลงานนั้น
บกพรองครูอาจไมทราบวา จะตองปรับปรุงหรือซอมเสริมความรูและทักษะของนักเรียนจุดใด 
เพราะครูไมเห็นขั้นตอนการสรางผลงานนั้นๆ ของนักเรียน    

 
 
 
 

ตัวอยางกิจกรรมประเภทการสรางผลงาน 

การสรางแผนภาพโครงเรื่อง (Graphic Organizer) 



  แผนภาพโครงเร่ือง  แผนภาพความคิด  แผนภาพความหมาย หรือผังกราฟก 
(Semantic map,  Structured overview,  Web,  Concept map,  Semantic organizer,  Story 
map) เปนการแสดงความรูโดยใชแผนภาพ เปนวิธีการนําความรูหรือขอเท็จจริงมาจัดเปนระบบ
สรางเปนแผนภาพหรือความคิดรวบยอด  หรือนําหัวขอเร่ืองใดเร่ืองหนึ่งมาแยกเปนหัวขอยอย
แลวนํามาจัดลําดับเปนแผนภาพ (กรมวิชาการ ศึกษาธิการ, ๒๕๔๕) 
   แผนภาพโครงเรื่องมีหลายลักษณะ (ทศินา  แขมมณี, ๒๕๕๐) ดังนี้ 
   ๑. ผังความคิด (A Mind Map) เปนแผนภาพที่แสดงความสัมพันธของเนื้อหาหรือ
ความคิดตางๆ ใหเห็นเปนโครงสรางภาพรวม  โดยใชเสน คํา สี เครื่องหมายและภาพตางๆ 
เพ่ือแสดงความหมายและความเชื่อมโยงของเน้ือหาหรือความคิดน้ันๆ   

  ตัวอยางผังความคิดเร่ืองวันแมแหงชาต ิ

 
 

๒. ผังมโนทัศน (A Concept Map) เปนแผนภาพที่แสดงมโนทัศนหรือความคิดรวบยอด
ใหญไวตรงกลาง และแสดงความสัมพันธระหวางมโนทัศนใหญและมโนทัศนยอยๆ เปนลําดับ
ขั้นดวยเสนเชือ่มโยง  

ตัวอยางผังมโนทัศนเรื่องพยัญชนะตน 

  

คําราชาศัพท 

พระราช
กรณียกิจ 

วันแม 
 

ครอบครัว 

สมเด็จพระบรมราชินีนาถ 

ประกวด 
แตงกลอน 

ดอกมะลิ พวงมาลัย 

นําไปรอย 

 แม 

 ความรักของแม 

 



 

๓. ผังแมงมุม (A Spider Map) เปนแผนภาพที่แสดงมโนทัศนยอยไวรอบๆ  
ตัวอยางผังแมงมุมเร่ืองชนิดของคํา 

 
๔. ผังลําดับขั้นตอน (A Sequential Map) เปนแผนภาพที่แสดงลําดับเหตุการณ ลําดับ

ขั้นตอนหรือกระบวนการตางๆ  
ตัวอยางผังลําดับเหตุการณเรื่องพระอภัยมณี ตอนพระอภัยมณีหนีนางผีเสื้อสมุทร 

ชนิดของคํา 

คํานาม 

คําสรรพนาม 

คํากริยา 

คําวิเศษณ คําบุพบท 

คําสันธาน 

คําอุทาน 

พยัญชนะตน 

พยัญชนะเด่ียว พยัญชนะประสม 

อักษรควบ อักษรนํา 

อักษรควบแท 

อักษรควบไมแท 

อ นํา ย 

ห นํา 

อักษรสูงหรือ
อักษรกลางนํา 
อักษรตํ่าเด่ียว 

อยา อยู อยาก 

หมา หนู เหงา 

ฉลาด ตลก สงา 

กราบ ปลุก ควัน 

ไมออกเสียง ร ทร ออกเสียงเปน ซ 

จริง สราง เศรา ทราย ทรง ทรุด 

พอ บาน เรา 



 
 
๕. ผังกางปลา (A Fishbone Map) เปนแผนภาพที่แสดงสาเหตุหลักและสาเหตุยอยของ

ปญหาที่ซับซอน  
ตัวอยางผังกางปลาเรื่องอุปสรรคในการสื่อสาร 

 
 
 
๖. ผังวัฏจักร (A Circle or Cyclical Map) เปนแผนภาพที่แสดงลําดับขั้นตอนที่

ตอเน่ืองกันเปนวงกลม เปนวัฏจักรที่ไมสิ้นสุด ไมไดแสดงจุดเร่ิมตนหรือจุดส้ินสุดที่แนนอน  
ตัวอยางผังวัฏจักรการเกิดคํา 

สินสมุทรแอบ
ไปเลนนอกถํ้า 

สินสมุทรจับ
เงือกมาใหพอ 

เงือกอาสาพา
พระอภัยมณีหนี 

นางผีเส้ือฝนราย
ตองไปจําศีลในปา 

ครอบครัวเงือกพา
พระอภัยมณีหนี 

นางผีเส้ือกลับ
มาถึงถํ้า 

พระอภัยมณี นางเงือกและสินสมุทร
วายนํ้ารอดพนถึงเกาะแกวพิสดาร 

นางผีเส้ือตาม
หามาทัน ฆา
พอแมเงือก 

นางผีเส้ือออกตาม
หาสามีและลูก 

ฤๅษีเสกทรายไลนางผีเส้ือ 

อุปสรรคในการส่ือสาร 

ผูสงสาร ผูรับสาร ตัวสาร 

ภาษา ส่ือ กาลเทศะและ
สภาพแวดลอม 

เนื้อหาซับซอน ขาดพื้นความรู 

ไมมีความรู จําเจหรือแปลกใหมเกินไป 
ไมสันทัด 
การใชภาษา 

หางไกล
ประสบการณ 

ผูรับสาร 

เขาใจยาก ไมชัดเจน 
ผิดระดับภาษา 

สํานวนภาษาไมตรงเนื้อหา 

ไมพรอมใชงาน 

สภาพไมเหมาะสม 

ขาดความสนใจ 



 
 
๗. ผังวงกลมซอน (Venn Diagram) เปนแผนภาพวงกลมสองวงหรือมากกวาซ่ึงมีสวน

หนึ่งซอนกันอยู   เหมาะสําหรับการนําเสนอความเหมือนและความตางของสิ่งตางๆ  
ตัวอยางผังวงกลมแสดงความสัมพันธระหวางคําตายกับคําลหุ 

 

ตัวอยางผังวงกลมแสดงความสัมพันธระหวางโคลง กาพยและราย 

 

กระบวนการสรางแผนภาพโครงเรื่อง มีดังนี้ 
  ข้ันที่ ๑  กําหนดชื่อเรื่องหรือความคิดรวบยอดสําคัญ 
  ข้ันที่ ๒  ระดมความคิดเก่ียวกับชื่อเรื่องหรือความคิดรวบยอดสําคัญใหเปนคําหรือวลี

สั้นๆ แลวจดบันทึกไว  
  ข้ันที่ ๓  นําคําหรือวลีที่จดบันทึกไวมาจัดกลุม ตั้งชื่อกลุมคําเปนหัวขอยอย แลว

เรียงลําดับกลุมคํา 

โคลง 

คําเกิดใหม 

กาพย 

(สราง) 

ราย 

ตายไป ดํารงอยู 
(ใช) (เลิกใช) 

- 
- 

คําตาย 
คําในมาตราแมกก กด กบ :- นก พูด ชอบ 
คําสระเสียงส้ันในแม ก กา :- จะ ดุ ซิ เถอะ 

จะ ดุ ซิ เถอะ 

คําลหุ 
คําสระเสียงส้ัน 
ในแม ก กา :- 



  ข้ันที่ ๔ ออกแบบแผนภาพโครงเรื่อง โดยเขียนชื่อเรือ่งไวตรงกลาง  จากน้ันวางหัวขอ
ยอยตางๆ โดยใชเสนโยงหรือวาดภาพประกอบใหเหมาะสม 

  การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนภาษาไทย 
  - แผนภาพโครงเรื่องอาจใชในการอานหรือการฟงของนักเรียน ดังนี้ 
 เตรียมการอานหรือการฟง – โดยใหนักเรียนสรางแผนภาพโครงเร่ืองของ

ความรูและประสบการณเดิมของนักเรียน 
  ระหวางการอาน – โดยนักเรียนเขียนแผนภาพโครงเรื่องของเหตุการณที่อาน
ตามลําดับ เพ่ือชวยใหอานไดอยางเขาใจยิ่งขึ้น 
  หลังการอานหรือการฟง – โดยสรางแผนภาพโครงเรื่องที่ไดอานหรือไดฟง เพ่ือ
เปนการทบทวนเรื่องราวอีกคร้ังหนึ่ง 

  - แผนภาพโครงเร่ืองอาจใชในการเลาเร่ืองหรือการรายงานของนักเรียน โดยใช
ประกอบเพ่ือใหผูฟงหรือผูอานไดเขาใจเร่ืองราวโดยรวมไดดียิ่งขึ้น 

  - แผนภาพโครงเรื่องอาจใชในการเขียนของนักเรียน โดยใชในการเตรียมการเขียน ใช
ในการเขียนยอความ เขียนสรุปเรื่องราว เปนตน 

 
  การจัดแบงประเภทของกิจกรรมตามลักษณะการปฏิบัติกิจกรรมของนักเรียนในบทนี้ 

แตละประเภทคอนขางมีลักษณะแตกตางกันชัดเจน   เม่ือจะเลือกนําไปใชหรือคิดกิจกรรมใดก็
ใหดูลักษณะเดนของแตละประเภท  เชน  หากตองการกระตุนใหนักเรียนเกิดความกระตือรือรน
ในการเรียน ก็อาจใชกิจกรรมประเภทการแขงขัน   หากตองการเห็นพฤติกรรมการแสดงออก
หรือการใชทักษะดานตางๆ ของนักเรียน  ก็อาจเลือกจัดกิจกรรมประเภทการแสดง  หรืออาจจะ
ใชกิจกรรมที่ผสมผสานหลายๆ ประเภทไวดวยกันก็ได   เปนตน 

  

กิจกรรมทายบท 

๑. ใหทานดูตัวอยางกิจกรรมแตละประเภทในบทเรียน   แลวคนควาหรือคิดคนตัวอยาง
กิจกรรมแตละประเภทมากรอกในชองวาง      
๑) กิจกรรมประเภทการแขงขัน 

๑.๑) การแขงกับเวลา  .............................................................................. 
๑.๒) การแขงกับตนเอง .............................................................................. 
๑.๓) การแขงกับผูอ่ืน  .............................................................................. 

๒) กิจกรรมประเภทการแสดง 
๒.๑) การแสดงเด่ียว  .............................................................................. 
๒.๒) การแสดงกลุมเล็ก ............................................................................... 
๒.๓) การแสดงกลุมใหญ  ............................................................................. 



๓) กิจกรรมประเภทการใชความคิด 
๓.๑) คิดคลอง   .............................................................................. 
๓.๒) คิดหลากหลาย .............................................................................. 
๓.๓) คิดละเอียด .............................................................................. 
๓.๔) คิดชัดเจน  .............................................................................. 
๓.๕) คิดอยางมีเหตุผล .............................................................................. 
๓.๖) คิดถูกทาง  .............................................................................. 
๓.๗) คิดกวาง  .............................................................................. 
๓.๘) คิดลึกซ้ึง  .............................................................................. 
๓.๙) คิดไกล  .............................................................................. 

     ๔) กิจกรรมประเภทการคนควารวบรวม 
๔.๑) ครูนําส่ือมาใหนักเรียน ........................................................................ 
๔.๒) ครูพานักเรียนไป   ........................................................................ 
๔.๓) ครูกําหนดใหนักเรียนไป  ........................................................................ 
๔.๔) ครูใหนักเรียนไปตามที่เลือก ........................................................................ 
๔.๕) นักเรียนไปตามที่หองเลือก ......................................................................... 
๔.๖) นักเรียนไปตามทีต่นเลือก  ........................................................................ 

 
     ๕) กิจกรรมประเภทการสรางผลงาน 

๕.๑) เอกสารส่ิงพิมพ .............................................................................. 
๕.๒) วัสดุอุปกรณ .............................................................................. 
๕.๓) โสตทัศนูปกรณ .............................................................................. 
๕.๔) กิจกรรม  .............................................................................. 
๕.๕) ผลงานประสม .............................................................................. 

๒. ใหทานเลือกนํากิจกรรมประเภทใดประเภทหนึ่ง มาเขียนแผนการจัดการเรียนรู ๑ 
แผน   โดยเลอืกเน้ือหาวิชาภาษาไทยเรื่องใดเรื่องหนึ่งใหเหมาะสม 

 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 


