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D Im.:m-e der (fermaren 5F r.tﬂ ey wig m.rl_.lr diesern Bildern: Groutome “'.l‘ﬁ:inggr Eommen mi dem
Schifl. Sie zerstiren alles und dann fokren sie wieder weg. Das isi aber mur die halbe Wahrhelt Die
metsten Germanen waren sehr friedliche Bagrr

Abb, 13: Der  Kopl™ von einem Schifl der Wikinger. Er
pighi  wie el Droche aus. Darum  heiflen  die
Wikingerschiffe auch off . Drache ",

Abb F4; Dre At war elre sehr wickige Waffe
jur die Wikinger. Die Axt ouf diesem Bild g
Symbale wnd Orngmente. Diese Symbole sollten
die A=zt stark machen

Abb, 15 Der Helm elngs germanischen Priveen
oder Konigs. Er beschiizt micht mur den Kopf
sonders euch das Gesleht und den NMacker
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1. Wer sind die Germanen?

Abb. 16; Germarische Trinkhirner (ca, &S00 n Chr.}
Auzs diesen Hirnern iranken die Germanen thren Mel, das isi ein frithes Bier aus Honig,

Dia Germanen waren Indosuropéer, genau wie die Kelten und die RGmer auch. Ihre
Haimat waren Jitland (in Sidschweden), Dénemark, Schieswig-Holstein wnd
Ostniedersachsen. Dort lebten sie als Bauemn fast 1000 Jahre in Frieden, denn das
Klima war sehr gut und das Leben angenahm.

Die Garmanen hatten viel Kontaki mit ellen Machbarn, genz besonders mit den
Kelten. S0 hatten sie schon frih eine relativ gui entwickelte Wirtschaft und auch
Kultur. Wie bei den Kelten war der Goldschmuck der Germanen berlhmt.

Abb, I7: Schulierschnalle s Gold
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Im 1. Jh. v. Chr. bagann die erste Wanderung der Germanen. Diese Wanderung
hatte zwei Grinde: Erstens war das Klima kilter geworden und zweitens hatten die
Kalten immer mehr Land besetzt. Die Germanen verfiafien ihra Heimat also nicht aus
Freude am Krieg oder am Abenteuar. Sie gingen fort, weil es nicht genug Land und
nicht genug zu essen gab. So breiteten sich die Germanen langsam immer mehr in
Mitteleuropa aus. In den ndchstan 1000 Jahren bestimmten der Kreg und die
Landwirtschaft die Kultur der Garmanen. Das kann man z.B. an lhrem Walthild
erkannen. Das Welthild hat viele Gegensétze, zum Beispiel Fouer und Eis, Krleg und

Friedan, Leban und Tod, schwarz und weild.

Lernaktivitdt |

Was passt zusammen? Bitte verbinden Sie die Satzieile.

WinAmodugdeniudduiuiiu

1. Die Heimat der Germanen

2. Die Germanen waren

1. Sie lebten 1000 Jahre

4, Dhe Germanen haften eine
gute Wirtschaft und eine hohe
Kultur,

5. Der germanische Goldschmuck

6. Die Germanen begannen
u wandemn,

7. Die Welt der Germanen hatte danach

GM 253 / Lekdtion 3

a) denn es gab zu wenig Land
und zu wenig Nahring,

b) war genauso berlihmi
wie der keltische Schmuck.

¢) war swischen Sodschweden und
Norddeutschland.

d) in Frieden.

e) sehr viele Gegensdtze,

f) denn sie hatten viel Kontakt
zu anderen Vlkern.

£) Bauern,
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2. Das germanische Weltbild

Die Garmanan hatten viele Mythen. Mythen sind Gaschichten Ober die Gdtter und sie
erkldran dis Walt und das Leben. Ein garmanischer Mythos arzdhlt zum Baeisplal wie
sich Fauer und Eis mischtan. So entstand der arste Riese. Er hiell Ymir.

Ein anderer germanischer Mythos erzihite, wie die Welt aus den Korperailan Ymirs
gaemacht wurde. Das geschah so: Wodan (Odin ist eine andera Form sainas Namans)
war der oberste Gott der Germanen. Er und seine zwei Brider toleten Ymir. Aus den
Haaren Ymirs machten die Gotter die Baume und Pllanzen. Aus dem Blut das Riesen
wurden die Meare und Seen. Aus sainer Hirmschale machten die drai Gotter den
Himmel. Ymirs Fleisch wurde Erde fir die Bauern, seine Knochen wurden Steine und
Gebirge usw. Danach nahmean Wodan und seine Brider zwal Bidume und machien
aus ihnen dia ersten Menschan.

Die Garmanen glaublen, dass die Wedt aus drel Tallen besteht. Die oberste Wall ist
Aggard, das bedeutet Land der ﬁ.san"- Jader Gott hat dort galn elgenes Haus. Das
Haus Wodans heilt Walhalla’. Wodan war der Gott der Weishalt. Er war aber auch
der Gott des Krieges. Wenn sin besonders mutiger Krieger im Kampf getdtet wurde,
wurde ar von Wodan belohnt. Denn dieser Kriagar wurde nach Walhalla gabrachi In
Walhalla felerten die toten Krieger am Tag: Sie trankan Mat (aina Art Bler) und alen
80 viel wie sie konnten. Am Abend kampften sie, bis alle tol waren. Am nachsten
Morgen wachten sie wiader auf und alles begann wvon wvorne. Das war flir ainen
germanischen Krieger das Paradies. Dieses Denkan erklart viellsicht, warum die
Wikinger so wild und ohna Angst kimpfen konnten. Denn die Wikingar hofften, dass
sie nach ihrem Tod nach Walhalla gehen durften. Sie sind bis heute die
barihmtestan germanischen Krieger. Die maeisten Wikingar verehrten Wodan oder
sainan Schn Thor, den Donnargott (Donar ist eine andera Form sainas Nameans).

' .Asen” heifit die Familic der germanischen Gotter.
? Wal" ist das alte germanische Wort fir Krieg und ,halla® bedeutet Halle. . Walhalla® ist also die
wHalle des Krieges".
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Wer nicht mutig im Kreg sterben konnte, mussta am Enda
in die Unterwsit. Die Unterwalt heilt Hel. Ske hat den
Mamen von der Goittin Hel. Bel den Germanen haben diesa
] Gottin und Bhr JLand®™ den gleichen Namen. Hel hemscht
lber dia Unterwelt. |hr Gesicht hatle eine weille, schine
Seite und eine schwarze, hissliche Sele. Die guten
Manschen sahen nach ihrem Tod Hels schine Seite und
Abb 18- Die Gaitin Hel wurden balohnt. Abar die bésen Menschen lernten Hels
schwarze Seile kennen und wurden bestraft. Von der Gottin Hel kommt auch der
Name der christlichen Unlerwelt: die Hblle.

Die Welt der Manschen liegt in der Mitte zwischen Asgard und der Hel, Darum heilt
die Manschenwalt Midgard™. Das bedeutat .Land in der Mitta". Um Midgard herum ist
ein Meer und in diesem Meer lebt eine grofle gef@hriiche Schiange. Sie helilt
Midgardschiange® und ist die Feindin des Donnergottes. Die Midgardschiange ist
sehr grof und auch sehr bise. Sie liegt um ganz Midgard herum und beillt sich
selbst in den Schwanz. Wer die Midgardschlange sieht, hat das Enda der Walt
armaicht,

Die drei Welten Asgard, Midgard und die Hel sind durch einen Baum verbunden,
Diesar Baum ist aine Esche mit dem Mamen .Yggdrasil® (das ist der Welenbaum®),
Die Esche war fir die Germanen ein heiliger Baum. Ein Symbol dieses heiligen
Bauma wurde im 9. Jh. noch einmal sahr wichtig (sishe Lektion 4).

Die garmanischen Gottergeschichten leben bis heule weiter, denn im 18, Jh. schriab
der Komponlst Richard Wagner vier Opem Gber den Ring der Nibalungen. Hier
epialan die germanischan Gétter und Helden eina zentrale Rolla.
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Abk, 19 Richard Wagners ,, Rheingold” (Metropelitan Opera, New York),
wDax Rheingold" st die erste Oper aus dem |, Ring des Nibelungen™
fm Bild kann man sehen fvon links):
Dent Feuergoll Loge, zwel Riesen (sie heifen Fafner und Fasoll) und Wodan,

Lernaktivitds 2

fm Abschnitt oben haben Sie etwas tber die permanischen Goster und ihre Welr
gelernt, Dort finden Sie die Informationen fiir die zwei folgenden Aufgaben

Tusewny 1ﬁiLﬁliﬁnﬁnm'l#ﬁuuf;ﬁu‘:ﬁummﬁ'mnﬂ anusavuwmeesty Tl 'Jmfﬁ u

Wi nanITuAn 1

af Fillen Sie die Licken aus.

saAud e luyein

|. Der Gaont der Weisheil heibi oder auch . Er 151 der hichste Gott.
2. Der Donnergott heibt oder auch _. Er ist der Sohn von 1.

3, Die Gittin der Unterwell heiBit - 50 heibe auch ihr Land.
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b} In dem Bild sehen Sie die Welt der Grermanen. Schreiben Sie die Namen der Chte
und Dinge auf die Linien.

™ o [ & a - o aE o o o
Tunmindmoszstu Tnnwesruwisesiiu IMSouEoroufivTsesmdsfiiusanadu
el

l Asgard — Midgard — Midgardschlange — Hel — Walhalla — Yggdrasil '

: 1-1;.- Wal sia Fanuke)

_—

e e
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3. Die Germanen und die Rémer

Wihrend der Wanderung der germanischen Stmmea bekamean se immer mahr
Kontakt mit den Romern. Manchmal war der Hontakt friedich, aber oft war ar
kriagarisch.

Im 3. Jh. n, Chr. versuchten immer mahr Germanean (ber den Rhain zu kommen. Sia
zerstdrten rémisch-keltische Stidte und toteten die Bewohner, Darum bauten die
Romer einen Schutzwall gegen die Germanan. Diesar Schutzwall hiell Limes”,

Lirks: Abb. 20 w 20: Ein
Wackfurm am  Limes {von
Rigr konnter die Rbmer den
Limes hoviradlleren). Links
sioht mon ihn ven immen wad
rechis kawn man i van

aufen sehen

Ll_'mﬂﬂ.' Abb 22w 21 Links kann man den .-'I.hg.l'lﬂu des Limet vohen Rechis: 5o haben die Germanen
den Limes gecehen! (Aber mit weniger Wald )
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Abar der Limes konnte die Germanen nicht lange stoppen. Schon im spdten 4. Jh,
kamen die Germanan ins Romische Reich. Der Limes hatte seine wichtiga Bedeutung
varoren. Heute gibt es nur noch Reste des Limes. Aber fir Touristen hat er eine
naua Bedeutung gewonnen. Denn seit 2004 gibt es die _Lhnnssh'aﬂa'a, Wiale
Touristan reisan auf dieser Strafle und basuchen dia alten Romerstadte.

Die Germanan verdrangten die Rdmer und auch die Kelten fast ganz aus Mittel- und
Mordeuropa. Diesa Verdrangung geschah oft mit Gewalt und Zerstirung (besonders
in Grofibritannien). Aber auf dem europdischen Kontinent geschah die Verdrangung
auch oft im Frieden. Denn einige germanischa Stdmme waren zu dieser faeit schon
Christen geworden., Damals war die Religion oft wichtiger als dis Mation und s0
konnten sich die christlichen Germanan einfacher mit den schon christlichen Kelten
und Rémerm mischan.

Viela Garmanen zogen in rdmische Hauser. Aber sie wussten nichl, wie man z.B.
gine Fullbodenheizung oder eine Wasserleitung reparieren konnte, Und auch die
nichsten keltisch-rbmischen Generationen vergallen das Wissen. So varfislen mit der
Zeit die alten Stidte, Tempel und Strallen. Sie wurden zerstdr oder einfach
vargessen. Auch der Uirsprung des Limes wurde wvergessen. In manchean Gebieten
nennen die Leute dan Limes heuta  Teufslsmauar” und alte Geschichten arzdihlen,
wie .der Taufel* die grofle Mauer gebaut hat

Im 5. Jh. n. Chr. geschah aine Katasirophe fiir die Rémer. Sie hatten sowieso schon
immar mehr Macht varoren, aber jetzt kamen dw Golen. Die Gotan waren ain
germanischer Stamm. Sie eroberten Rom und grindeten unter ihrem Kdnig
Theodarich ain nauas Kdnigreich. Damit war die Herrschaft der Romear in Mittelauropa
zugsammen mifl ihrem Reich beendet. Kénig Theoderich ist in dar Literatur des
Mittelalters eine sehr positive Figur und ein berihmter Held. Dietrich von Bam" ist
dort sein Mama. Dietrich” ist die modeme Form des Namens Theoderich®.

! Die . Limesstrafle®* ist eine Reiseroute. Sie ist vom deotschen Tourismusverband organisiert und
fuhet die Touristen am Limes entlang. Der Tourismusverband macht Empfehiungen, welche Stfidte,
Museen oder Gebinde die Touristen am besten besuchen sollen,
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Lernaktivitdl 3

Welche Alternative ist richtig? Kreuzen Sie die richtige Amtwort an und schreiben
Sie die Sdize dann zuende. So bekommen Sie eine kurze Zusammenfassung von dem
Treffen und dem Zusammenleben von Germanen und Ramern

fafonlagnAne WiinAmomdadeniignuozusas TealW 18 snmuysel Fae

J. - LJ 1 ] i - R
Wdernumpliforsreamsjdriuifusey havusueesiuuazyi Taly

l. o Freunde o Feimnde

Die Rimer und die Germanen waren meistens

7. o Limes o Limessirale

Die Rimer bauten darum den/die

3. o Christen o Rémer

Die auf belden Seiten konnten damals einfacher zusammen leben,
4. 0 Cioten o Theoderich
Aber dann eroberten die Rom und 50 endete das sdmische Beich,

5. 0 VErgessen 0 Zerstin

Das Wissen der Rmer iiber Technik und sooweiter wurde von den Germanen
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4. Das germanische Erbe

Man kann hier nicht alles nennan, was von den Garmanen kommt, denn das st
ginfach zu viel. Es folgen vier Beisplele. Diesen Belspisden kann man auch in
Thailand als Student der deutschen Sprache begegnen.

Das ersie Baispiel ist der Name Deutschland®; ,Deut” kommt von theod” {(wie in dem
Maman mmmm‘ und bedeutet Volk®. Deutschland™ bedeutet also Land des
Volks®,

Das rweite Beispiel sind die deutschen Mamen. Mamen mit den Siban _hild®, .diat®,
LHelm®, .ger”* oder fried” sind germanisch. Beispiele sind: Hildegard, Hidegund,
Dietrich, Diethalm, Helmut, Wilhelm, Gemot, Gerhard, Siegfried, Friedrich und
Friedhelm.

Das dritte Beispial sind drei Wochentage. Sie sind ndmilich nach germanischan
Gottern benannt: Der Dienstag hat den Namen von dem Gott Tiu (im Englischen
heilt der Dienstag Tuesday. Das bedeutet ,Tius Tag”™). Tiu war ain Gott des Kriegs
und des Gerichls, Das Gerichl hiall frlher thing". Der daulsche Dlenstag ist also
eigantlich der ,Things-Tag"; der Tag des Garichts.

Der Donnerstag st im Deutschen der Donarstag®. Im Englischan kann man den
anderean Mamen des Donnergoties finden. Dort hailt der Donnerstag .Thors Tag™
Thursday.

Der Fraitag st der Tag der Gottin Fraya. Sle ist die Gottin der Lieba. Friiher hat man
gerne am Freilag geheiratet, well das Gilck bringen sollte.

! Theod" bedeutet ,Volk™ und  rich* bedeutet  reich. Der Name , Theoderich™ bedeutst also , Der
Valksreiche oder Der mit dem vielen Volk ! den vielen Leuten”, Ein guter Mame flir einen Kinig!
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Ale viertes und letztes Element mbchien wir die
germanischen  Schriftzeichen  nennen.  Die
Garmanen waren gute Wahrsager, Sie schnitzten
besondere Zeichan in kleine Stibe aus dem Holz
dar Bucha (= Buchen-Stab™ - hiarsus entwickalte
| sich das Worl Buchstabe®). Diese Zeichen
nanntan sie Runen. Jedes Zeichen hafte eina
Bedeutung und elne Aufgabe. Die <-Rune im Bild
auf der rechten Seite heilt ken". Sia hilft Abb 25: kenv-Rune
Abh 24 Ein Buchernwold Studenten beim Lemen und Verstehen.

Viele Gehaimnisse dor Runen gingen veroren, als die Germanen Christen wurdan.

Die Kirche hatte das Benutzen der Runen fir das Voraussagen der Zukunft verbotan.
Sio sagte: Nur Gott darf die Zukunft wissen. Ein Mensch, der in der Zukunft lesen
kann, ist ein Diener des Teufels und muss getdtet werden. Diese Strafe gibt es houte
natlrlich nicht mehr und so interassieren sich in unsarer Zelt wieder mehr Leute flr
die Runan und die Lehren der Gérmanen,

Egd bl

v

HISIK

!"r
o
o

"

tEMN

5

~=p

@
ng

*30

4

Daz Rumenalphaber. Ex steld anders aus afs dox . normale” Alphober wnd it auch anders
organisiert, Die Gerpanen haben die Rurenschrifi vor fir heilige Warter und Schrifien benwrzi
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Abb, 28 wed 27
o Franks Casket - Ein
Schmuckkasien  ous
dem 8. Jh.

Al allen Seiten karnw
i Runenschrif

Sinden,

53
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Lernaktivitat 4

a) Was bfﬂ'emfﬂ die Namen? Schreiben Sie die Sdize zuende,
Sodaltiinrumuneiedals sudnlszlen W18 esn ey

1. Deutschiund bedeutet

2. Der Dienstag ist der Tag des

3. Der Donnerstag ist der Tag des Gottes

4, Der Freitag ist der Tag der Géttin

b} Schawen Sie noch einmal auf Seite 52, Dort finden Sie das germanische
Runenalphabet. Kdnnen Sie die Warter in Runenschrift schrelben?

WilnAnumanldafint 52 sswudnvszweniu Tunaddenddnesspiu THinAn
apanznad e ik adnusz ity

. Kultur=

2. Germanen =

3. lemen =

Schreiben Sie jetzt Threnm Namen (den Vormamen und den Nachnamen) in der

Runenschrift auf die Linie. Die beiden Runen am Anfang und am Ende der Linie
bringen Ihnen dann (vielleicht) Glick &1

ArfinnIrzARBuAz U AgEYainAn EeEnvszpiuasuduRTa 1T

gruszgiiviegiamiunzdathadunsesi lvanga

X
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5. aju

ﬁuldﬂnumﬁutﬂuuan;wam':Lumﬂu UHERL TRl R T I T
sunuioadoussynlaoumila uwdBwdomaneeussefad uwiidaysanm
2000 Driow  Wasmmiluinuasundsiuivifivddans mwewsasiuldawewlonie
fugmlifaglnl suamholddhimansammnaguiomgneseunes deiaom
pwewiLE e uiuasmasioedl  dnsolanluenuiiees
oI afu Ui R nudsrsaiui i iy meTuuasRURnW  Fiauazaou
wn inbuds Sudu wanentwanandsiiedn i aywl uﬂ:ﬁﬂﬁwﬁ'u'iﬂuﬁ'u
'ﬂ*annunuH:'[Hﬂhtlunu'h.l'uu‘muﬁu‘rﬁuimﬂln‘hﬁmﬂa uﬂﬁﬂmh[ﬁnmﬁﬂ‘:ﬁ"mnu
ﬂﬁuwmwuﬂmmmlﬂa'mu'ﬂLﬂmnﬂnnnﬂaﬂmﬂn'ﬂmmmﬂmu IR
\3sinA (Deutschiand) Tofafiwiwwiosaioea = hid = * diet °, * ger * * fried *
“ heim ~ a4 (Donnerstag, Fretag) wasanuizitasdulumm findua diuemueauladn
at slwenumd uasiiouldyune e Frwnampiiemiud dafhaduwnafiv
nmasimanesrudislaumiviewssinsdmeninmfiws  Admeaniauud
mtafmr e Lﬁﬂﬂmﬁumqnmwmuw TUUEL DEWLWEN# L
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6. Fachwortschatz

Met (m)
Landwirtschaft ()

Welthild,-er (n)

Mythos, Mythen {m)

Golt, -"er (m)
Argard

Weisheit (£)

Walhalla

Paradies (n)

Wikinger,- (m)

verchren, venchrt,
werehne, hat verehrt

Hel (f)

Unterwelt (f)
Hiolle ()

Midgard

Bier aus Honig

Anbau von Pllanzen
und Zucht von Ticren

Idee/Meinung wic die Welt
aussiaht

alte Geschichien von
Gotemn

méchtiger Unsterblicher

Name der Heimat der
germanischen Critter

Klugheit

Haws Wotans

hier: perfekier Ort

germanischer Kneger,

reiste mit Schiffen

hier: als Gott haben

germanische Unterseelt

Welt der Toten

O, wo die bisen Toten
bestraft werden

Mame der Welt der Menschen
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LI T AU
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A Tummidn
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A &

YomoTunTIAYGe
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$o Tanunguéiiie
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Midgardschlange ()

Y gedrasil (£}
(sprich: An-AT1%0)
heilig

Symbol.-e (n)

Komponist,-en (m)
Oper,-n (f}

Schutzwall, -"2 {m)
Limesstralic (f)

besichtigen, besichtigt,
besichtigte, hat besichtigt
verfallen, verfillt,

verfiel, ist verfallen
Gericht (n)

heiraten, heiratet,
heiratete, hat geheiratet

Sehriftzeichen,- (n)

Wahrsager,- (m)

GM 253 / Lektion 3

sehr grobe Schlange
im Meer um die Erde

Baum, der die 3 Welten
rusammen hilt

mil starker Verbindung
zu Gott und sehr
wertvoll

Diing oder Zeichen, das
fiir ebwas anderes steht

Er schreibt Musik

kunstvolle Musikform
mit Gesang und
Instrumenten

eine Art Mauer

Reiseroute, dic Touristén
an den romischen Stidien
am Limes vorbei flihrt

anschauen

mit der Zeit kaputt
gehen

Ort, wo man das
Cesetz spricht

Eheleute werden

Buchstabe
Er sagt die Zukunft voraus

gl
fodultmnTan

e ol
ANATNT

doydnual
Ann
plsing

1l51n13
ATY A ToleT el

Tilvu

e Tnaued
10

AT

AI0nNT

Tvs wuoqg
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schnitzen, schnitzt, etwas in Holz schneiden WA=aan
schnitzte, hat geschnitzt

Rune,n (f] Schrift der Germanen dnuszeesiv Ty mw
voraussagen, sagl voraus, die Zukunft sagen NI
sagte voraus, hat vorausgesagt
Lehre,-n (1) hier: System von ey
Wissen und Weisheiten
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7. Ubungen

1. Bitte kreuzen Sie die richtige Antwort an! (Achtung: Bei der Aufgabe mit *
sind pwei Antworten richtig!) )
simfmoufignies Fefidnieamnereniuiiuddmouilgneg 2 4m

i. Die Germanen sind

@ Kehen @ Rbmer @ Indoeuropéer @ Goten

2. Sehr lange waren sie einfach nur i

@ Bauem @ Krieger @ Wikinger @ Priester

*3. Das wurde im 1. Jh. v. Chr. anders, denn o .
@ sie wurden besiegt @ das Klima dnderte sich

3 die Romer kamen @ die Kelten nohmen immer mehr Land
4. Sie lermien wie man schinen Goldschmuck machi von den

@ Kelten @ Rémem @ Goten @ Wikingem

3. Der Limes ist ~ _—

@ ein Schutrwall @ cin Gebfude @ ein Soldat @ rGmisch-keltisch

6. Im 5. Jh. eroberten dic (1) die Stadi (2. Das
war {3) der romizchen Mocht in Europa,

(1) T Romer & Germanen 3 Kelten @ Goten

(2) T Rom & Trer @ Konigreich @ Theoderich

(3) @ der Beginn @ das Ende @ die Katastrophe @ das Gliick

7. Man karmn germanische Namen erkennen.

@ an bestimmten Silben @ an thren Glittern

& an threm Wilhe fm @ an thren Traditionen

8 Der L (1) war der Tag des (2), afso des
Geriches,

(1) @ Dienstag @ Donnerstag @ Freitag @ Samstag

(2) ® Dienstes @ Thing @ Dieners @ Denkens

& Der Donnergott Thor heifit auch .

@ Thursday @ Donar @ Donder Tuna

10. Die permanische Gottin der Liehe heifi y

@ Freitag @ freien @ frei @ Freya

{1 Der _ X war frivher ein guier Tog fiirs Helraten.,
@ Freitag @ Samstag ® Sonntag & Karfreitag

2. Das Worr , Buchstabe ™ kammi von == {1}, oie in
s {2} wurden.

(1) @ Wahrsagern @ Zeichen & der Zukunft @ Germanen

(2) @ der Kirche getaoft @ der Zukunft gelesen

@ den Dienemn des Teufels gesagt @ Buchenholz geschnite
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II. Kennen Sie Mythologie?

Ramer und Germanen gehoren beide zu den indoewropdischen Vilkern. Das kann man
anch in ihrer Mythologie erkennen. Nehmen Sie die Worter aus dem Kasten und schreiben
Sie sie hinter die germanischen Begriffe.

vnfiminfinmmilng oy nu? smnsauen ¥ im Isfuneyuswesiududome
u'r'rrnw:Eu'[nu'In"Juu Taefssarsndnoummdwesmme TinAnmidemn
@ lsuuasdtug Tunseudmaey Wiy lusesinlrodoufveiuTanvesyur
woiiiy

HIL Bonus 1; Konnen Sie auch das Thailindische oder das Indische finden?
ThinAnnneani Tonveanmwd InenTeiuRonifonfvaiugfoe

exdstiert nicht - Jupiter - Lehm (Fuiniini)- Mars - Merkur - Olymp -
Pluto - Prometheus - Venus - Venus
Germanen | ROMER | Thailinder/inder
Hauptgott: OdinWotan _ Tupiter

Welt der Gitter: Asgard

Unterwelt: Hel

Riesenschlange: Midgard-
schlange

Riese: Ymir

Gottin der Liebe: Freya
Donnergott: Thor/Donar
Die Menschen sind aus

Biumen gemachi
Dienstag nach Thing benanni

Donnerstag nach ThonDonay
benannt
Freitag nach Freva benannt
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& Bonus 2: Erkliren Sie kurz: Wie ist das traditionelle Weltbild in Thailand? (Wie
viele Teile hat die Welt, wo leben die Gtitter, wo leben die Menschen, wo kommen
die Menschen hin, wenn sie gestorben sind?)

savennmanuel Tanmwaridevssaune evilamiatuiidou mamasmwadney

nula uqufrmiuﬂﬁmﬂu ||M|ﬂnn1mﬁ'm:'l1lmjmrian'ln
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Self-Assessment / LuuUTELiwaWLE

Sie sind jetzt am Ende von Lektion 3. Kreuzen Sie in der Tabelle an:

Ja EmWw | NEIN
N BISSCHEN -
[ch habe Lektion 3 ganz gelesen, m a
lch kann alle [/bungen alleine machen, a a a
Ich weill, von wo die Germanen kommen, a | a
Ich weill, warum die Germanen ihre Heimat a 8 m ]
werlassen haben.
Ich kenne die Welt und die Gtter der Germanen, (m | o ]
Ich kenne die Kontakte und die Konflikte von ] A ]
Germanen und Ridmern,
Ich kenne wvier Beispiele fir  germanische (] | O
Traditionen in der deutschen Kulior,
Ich weil, was _Asterix” jsL a m] =]
Ich kenne die Biteste deutsche Stadt und zwei O ] ]
rimische Baowerke in dieser Stadt.
Ich habe den Fachwortschatz gelernt. ] u] m]

Sie haben manchmal ein , Ein bisschen" oder ¢in , Nein"? Dann gehen Sie zurdick
zu Lektion 3 und wiederholen Sie noch einmal.

Ste kdnnen fiberall | JA" sagen? Dann kinnen Sie mit Iwischentest 1
weltermachen.
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Zwischentest 1 / uvunaday 1

Lektionen 1-3

50 Punkte Zeit: 45 Minuten

Lesen Sie alle Aufgaben zuerst genau. Vi Jrfaly!

1. Bitte kreuzen Sie an. (15 Punkte)
Achtung: Bei Aufpaben mit * sind mehr als 1 Antwort richtiz!
(Sie bekommen hier Punkte fiir alle richtigen Antworten?)

1. Das Gegenteil von Kuliuwr (si...

@ Philosophie @ Natur @ Secle @ Frisur

2. Essen ist ein ... Bediirfnis.

D materiales @ materielles @ geistiges @ geistliches
3. Die Eisenbahn gehirt zur...

@ Philosophie D Natur 3 Seele @ K ultur

4. Das Meer gehdrt zir...

@ Philosophie @ Matur @ Seele @ Kultur

5. Deutschkurse gehdren sur...

@ Philosophie @ Matur @ Seele @ Kultur

*f. ... sind KEINE indoewropdische Sprachen.

(@ Thai @ Sanskrit @ Hindi & Chinesisch
7. Alle indoewropdischen Sprachen haben {oder hatten frither)...

@ Endungen @ Runen @ ein Alphabet @ ein Warterbuch
*8. Diese Volker lebten friher da, wo heute Dewtschlomd izt

@ Inder @ Kelten @ Rémer @ Germanen
9 Die dlteste Stadi Deutschionds isi...

@ Frankfurt @ Berlin @ Milnchen @ Trier

10, Die Crermaren haben NICHT von den Rdmern...

@ Wein @ das Alphabet @ Rumen @ die Verwaltung

11. Digser Germane (Gote) eroberte Rom:
@ Theoderich @ Caesar @ Asterix & Thor
12, Er izt der hichate Gott der Germanen:
{0 Donar @ Wodan @ Tiu @ Ymir
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I1. Ordnen Sie zu! (5 Punkte)

1) geistige Bedlirfnisse a) Wodans Haus

2) materielle Bediirfnisse b) Frauen hatten viel Freiheit
3) Megalithenkultur ¢) Gottin der Unterwelt

4) Rbimer d) Symbol der Stadt Trier

5 Kelten €) Bauern

) Germanen f) Schutzwall

7) Walhalla g) hat der Kirper

8) Pora Nigra h) Hilnengriiber

9) Hel i) haben die Seele und der Geist
10) Limes k) bauten Sthdte

Losung:

D_3_LN_.9_ L5 .6 LN __%__%__l10

111. Schreiben Sie die Sitze zuende. Benutzen Sie dafiir die Wiarter aus dem
Kasten. (5 Punkte)

das Klima wurde schlechter - diec Leute reisen mehr — lemnten sie ihre Kulturen
besser kennen - sind germanisch — versteht

1. Man hat mehr Respekt fiir eine andere Kultur, wenn man sie

2. Kulturwissenschafi ist heute besonders wichtig, denn

1. Rtsmer und Kelten hatten zuerst viel Kneg. Aber dann

4. Die Germanen mussten ihre Heimat verlassen, denn

5, Mamen mit  hild", her* oder , fried* am Ende
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IV. Lesetext (14 Punkie)
Lesen Sie zuerst den Text

Die Kunst der Wikinger

Die Kunst des Nordens zeigt viele Tierkfirper. Diese Krper sind eng miteinander verbunden. Aber
man kann jedes Tier immer noch gut erkennen.
Dvie Minner aus dem Norden hatten ouf ihren weiten Reisen viel Kontakt mit anderen Kulturen. Sie
brachten neve Produkie nmach Hause, Aber sie brachiten auch neus Formen, Materialien und
Omamente mit, Die Wikinger haben die fremden Kunstformen aber nicht einfach nur genommen —
si¢ haben die neue Kunst und ihre eigene Kunst gemischi.
(anz besonders typisch Mir die frithe Wikingerzeit ist ein kleines Tier. Das Tier sieht ein bisschen
aus wic gine Katzo: Es hat einen dreieckigen Kopfund groBe runde Augen, Seine Ohren stehen hoch
und &5 hat viele Haare hinten an seinem Hals. Oft hat das Tier nur einén ganz diinnen Kdeper mit
starken Beinen vorne und hinten. Seine Pfoten (so heilen die Hinde und FoBe bei kleinen Tieren)
stehen an einem anderen Tier oder halten etwas fest. Spiter haben die Wikinger in threr Kunst auch
awdere Tiere benutzt. [die letzien (und vielleicht such schinsten) Tiere aus der Wikingerzest kann
min auf Kunensteinen in Schweden sehen

[Mach: Ulrich Lober (Hg. ). 1998: Die Wikinger, 5. 16£]

Kreuzen Sie jetzt die richtige Antwort an. (Es ist immer nur eine Antwort richtig!)

1. In der Kunst der Wikinger kann man viele .. sehen,

D Tiere @ Menschen @ Pflanzen @ Gibtter

2. Die Tiere sind immer...

@ frei @ alleine @ wild @ miteinander verbunden
3. Man karn die Tiere...erkennen,

@ nur schwer @ gar nicht @ gut @ oft

4. ... lernten die Wikinger fremde Kulturen kennen,

O Yon Fremden @ Auf thren Reisen 3 Nie @ Zu Hause

5. Sie brachten newe Dinge mit noch House! newe Produlte, neue Formen und auch neue ...
@ Omamente @ Tiere @ Pflanzen @ Musik

6. Die Wikinger haben die newen Ideent und die alten Ideer...

@ getrenni @ diskutiert @ gemischt @ verboten

7. Das wicktigste Tier in der Wikingerkumst sah aus wie...

@ eine Katze @ ein Hund @ ein Wolf @ ein Bar

& Sein Kopf sah aus wie ein...

@ Kreis @ Dreieck @ Viereck @ Quadrat

9. Man kommie die ... Augen und die Ohren besonders gur erkennen.

D groben D hellen @ roten @ gelben

10. Der Korper des Tieres ist sehr dinn, Aber seine ... sind sehr stark.

il ZEhne @ Ploten @ Beine @ Haare

11.Die Pfoten des Tieres haben ... Kontaks mil efwas.

1 nie @ manchmal @ oft A fnmer

12, Die Wikinger haben spdier... fiir e Kunst benuizi.

@ andere Ticre @ die gleichen Tiere @ keine Tiere mehr @ nur Menschen
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13, Dig leizten Tiere der Wikingerkunst kann man in ... sehen.

@ Deutschland

@ England

@ Schweden

4. Auf den Steinen sind die Tlere zusammen mil ...

(@ Figuren

@ Runen

V. Wortschatz (13 Punkte)

@ Wikingemn

Kreuzen Sie die richtige Bedeutung des Wortes an.

1. Amle

@ Kunst @ Klinstler

2, Smunrsumend

I Kultur @ Kulnrwissenschaft
3, Uiwgn

@ Religion @ Philosophie
4. anudinanT

i} brauchen @ Gebrauch
5. TnrandnlizTon

(I Syntax @ Tempus

6. WnIu

(I Krieg @ Kricger

7. BnviziToad mudnug

@ Runen @ Schrift

8. miz1ia

O Haus @ Villa

9. AnAANT

D heilig @ Heiligkeit
10. nwdnueiunalon

D Welthild @ Philosophie
11. Wuile

@ verheeren @ verchren
12. fian

@ Dichter @ Heiliger

13, mn

© Gedicht @ gemischt
1]

I Kunstwerk

D Maturwissenschaft @ Natur

@ Chemie

@ Bediirfnis
@ Kasus

@ Wikinger
@ Buchstabe
@ Palast

@ hell

@ Meinung
@ verkliren
@ Komponist

@ Gericht

@ der Schweiz

@ Priestern

@ kunstvoll

@ Physik

@ milssen

@ Genus

@ Pirat

@ Alphabet

@ Burg

@ Helligkeit

@ Unterwelt

@ verzehren

@ Priester

@ gezischt
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