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! ในปจจุบันมักจะพบวา คอมแพคทดิสคเขามามีบทบาทตอวงการทางเสียงและภาพมาก
ขึ้น ทั้งนี้ก็เพราะความกาวหนาตางๆที่พยายามจะใหเกิดคุณภาพและประสิทธิภาพยิ่งๆขึ้น 
มนุษยก็พยายามคิดคนส่ิงใหมๆ อยูตลอดเวลา ท้ังน้ีเหตุเกิดจากการแขงขันโดยเฉพาะทางดาน
ธุระกิจ และสิทธิของตนเอง นอกจากน้ี ยังนําช่ือเสียง ความนิยมชมชอบจากผูบริโภคมาสูสถาบัน
ตนดวย!
! คอมแพคทดิสค ถือไดวาเปนเทคโนโลยีใหมท่ีเขามาทดแทนส่ิงเกาในดานการบันทึกและ
เลน เชน แถบเทปบันทึกเสียง แผนเสียง หรือแมกระทั้งสื่อทางภาพคือ วีดิทัศน เปนตน แตในท่ีน้ี
จะกลาวถึงทางดานเสียงเทานั้น !
!
!
!
!
!
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! ออดิโอ คอมแพคทดิสค ( A&;)%!5%0>#$(!F)'$!)  เปนท่ีนิยมมากในปจจุบัน 
และมักจะถูกเรียกกันท่ัวไปวา `! ซีดี!a! ( 5F! ) การท่ี ออดิโอ คอมแพคทดิสค มีความนิยมสูง
มากก็เพราะวา  คอมแพลคทดิสค ใหผลทางเสียงที่มีคุณภาพสูงมากเพราะเสียงที่ไดมีความชัด
เจนมากใกลเคียงเสียงจากตนฉบับ นอกจากน้ี ความคงทนของคล่ืนเสียงท่ีนํามาบันทึกลงบน
คอมแพคทดิสคก็มีสูงมาก การรบกวน ( 1%)'+! ) แทบจะไมปรากฏเลย การทํางานของเคร่ือง
เลนคอมแพคทดิสคจะใชระบบของแสง ( 8>()$#-! ) ท่ีมีความถ่ีสูงเรียกวา `เลเซอรa!!
( [#'+*! ) มาแทนเข็มในการอานสัญญาณในรองเสียง ( 9%&1;!(*#$H! ) แผนเสียง หรือ
จากสนามแมเหล็กจากหัวเทปของเคร่ืองเลนเทปบันทึกเสียง!
! ในป พ.ศ. 2500 บริษัท ฟลิปส ไดทุมใหกับงานคนควาและวิจัยเทคโนโลยีทางดานแสง  !
( 8>()$#-!) และจากผลดังกลาวทําใหเกิดประดิษฐกรรมใหมข้ึน 3 กลุมคือ!
! 1.  ระบบเลเซอรวิช่ัน ( [#'+*!:)')%1!96'(+0! ) หรือท่ีเรียกวา `วิดีโอ ดิสดa!!!!!!!!!!!!!!!
!      ( :);+%!F)'+!) เปนแผนบันทึกสัญญาณภาพ!
! 2.  ระบบการบันทึกสัญญาณดิจิตอลดวยแสง ( F)J)(#-!8>()$#-!G+$%*;)1J!
96'(+0!) ! !      สําหรับเก็บขอมูลในธนาคารและธุกิจใหญๆ  !
! 3.  ระบบคอมแพคทดิสค ( 5%0>#$(!F)'$!96'(+0!) เปนแผนเสียงขนาดเล็ก 
ที่สามารถ!      เก็บสัญญาณในรูปดิจิตอล!
! ตอมาในป พ.ศ. 2522 บริษัท ฟลิปส ไดเซ็นสัญญากับบริษัท โซน่ี ในการพัฒนาและวิจัย
ระบบมาตรฐาน โดยสวนใหญบริษัท ฟลิปส จะรับหนาท่ีทางดานการออกแบบของตัวเคร่ือง !
( 3#*;T#*+! ) และระบบพ้ืนฐานในการทํางาน สวนทางบริษัท โซน่ี จะรับงานทางดานการ
พัฒนาวัสด ุ ( 9%,+T#*+!) ซึ่งรวมถึงกระบวนการ ( <*%$+'')1J!) สัญญาณท้ังหมดดวย 
จนในท่ีสุดคอมแพคทดิสค ของฟลิปสและโซน่ีก็ไดรับการพิจารณาคัดเลือกใหเปนระบบมาตร
ฐาน ซ่ึงไดใชเปนตนแบบมาตรฐานจนถึงปจจุบัน!

!

! คอมแพคทดิสค  ( <1FB384!+0@8!)!
!  คอมแพคทดิสค   เปนแผนเสียงขนาดเล็กที่สามารถบันทึกและเลนสัญญาณไดในรูป!

!
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แบบของ  ดิจิตอล ( F)J)(#-!) โดยจะใชแสงเลเซอร ( [#'+*!8>()$#-!) ในการอานขอมูล
แทนการใชหัวเข็มเซาะรองเสียงเหมือนแผนเสียงดั้งเดิมและจะอานขอมูลโดยการเสียดสีระหวาง
ปลายเข็มกับบริเวณรองเสียง ซึ่งจะทําใหเกิดการสั่นสะเทือนของเข็ม ( U++;-+!%*!9(6-&'!
) เปนรหัสใหหนวยแปลงสัญญาณทําหนาที่แปลงสัญญาณจากแรงสั่นสะเทือนใหมาเปน
สัญญาณไฟฟาความถี่เสียง แตในเคร่ืองคอมแพคทดิสคจะใชวิธีการแปลงรหัสจากการโฟกัสดวย
แสงบนแผนดิสคใหมาเปนสัญญาณไฟฟาความถี่เสียง!

!
!
!
!
!
กR จุดเปล่ียนจากแลนดเปนพิท!
ขR ลําแสงเลเซอรฉายสะทอนจากแผน
ดิสค  ผานปริซึมจะแยกออกดวย  
%>()$#-! T+;J+! ตกลงบน 
>2%(%;+(+$(%*! ;)%;+!!
OFM7FQ และ!FS7FXP!

!
!
!
! แผนคอมแพคทดิสค เปนแผนโลหะท่ีมีการเรียงตัวเปนของวัสดุตางๆเปนช้ันกลมขนาด 
4.7 น้ิวหรือ 12 เซ็นติเมตร ชั้นของแผนเริ่มชั้นที่ 1 ซึ่งเปนชั้นบนสุด เปนช้ันพลาสติกปองกันการ
เกิดร้ิวรอยตางๆท่ีอาจจะเกิดข้ึนได ชั้นที ่2 เปนช้ันสําหรับเก็บสัญญาณหรือขอมูล ซึ่งจะเปนโลหะ
บางๆเรียกวา ฟลมอลูมิเนียม โดยคุณสมบัติจะสามารถสะทอนแสงไดดี โดยสัญญาณจะถูกเก็บ
บนแผนเปน 2 ลักษณะคือ ดวยการเจาะหลุมกับดวยการปมนูนข้ึนมา !
!
!
!
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และจะเคลือบดวยช้ันโปรงใส ทําหนาท่ีเก่ียวกับการปองกันแผนดิสคและกับการรวมแสงเลเซอร 
ซึ่งมีความหนาประมาณ 1.2 มิลลิเมตร มีดัชนีหักเหแสง 1.5 และท่ีสําคัญจะทําหนาท่ีเก่ียวกับ
การโฟกัสลําแสงเลเซอร โดยผลจากการหักเหของลําแสงเลเซอรเม่ือผานช้ันน้ีจะลดขนาดของจุด
โฟกัสเหลือเสนผาศูนยกลางไปประมาณ 1.7 ไมโครเมตร จะเห็นวาแผนดิสคจะมีชั้นตางๆเรียง
หลายช้ัน ซ่ึงในแตละช้ันก็มีความสําคัญท่ีกวาจะถึงช้ันท่ีจัดเก็บรหัสขอมูล และเพื่อไมใหเกิดการ
ผิดพลาด ชั้นตางๆจึงมีสวนชวยใหไดเสียงที่แปลงออกมาเปนสัญญาณไฟฟาความถี่เสียงนั้นใกล
เคียงกับเสียงตนฉบับใหมากท่ีสุด ซึ่งกวาแสงเลเซอรจะทะลุผานถึงชั้นขอมูล จะตองผานผิวของ
ช้ันตางๆถึง 0.8 - 1.0 มิลลิเมตร ซ่ึงผลของการทํางานในระบบน้ีจะชวยใหลดความผิดพลาดใน
กรณีท่ีเศษฝุนละอองหรือเกิดรอยขูดขีดท่ีแมเพียงเกิดข้ึนเล็กนอยบนแผนท่ีมีขนาดไมโตกวา 0.5 
มิลลิเมตร จะไมกอใหเกิดความผิดพลาดในการอานรหัสขอมูลเลย สวนความเร็วรอบในการหมุน
ของแผนดิสคจะอยูระหวาง 200 - 500 รอบตอนาที สวนการอานรหัสขอมูลน้ันจะแตกตางจาก
เคร่ืองแผนเสียง คือแสงเลเซอรจะเร่ิมกวาดลําแสงจากวงในสุดของแผนดิสคออกมาดานนอก ดัง
น้ันในการอานรหัสขอมูลจะเร่ิมอานจากขอบในสุดออกมาถึงขอบนอกสุดของแผน ปจจุบันแผน
ดิสคนอกจากจะมีขนาด 4.7 นิ้วแลวก็ยังจะมีขนาด 3 น้ิว เรียกวา `มินิดิสคa! หรือ`เอ็ม ดีa( 
@)1)-F)'$!)`@!Fa!
!

!
!
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! สําหรับพ้ืนท่ีท่ีเก็บสัญญาณบนแผนดิสคจะถูกบันทึกเรียงกันเปนลําดับตอเน่ืองกันเปนวง
กนหอยตามเข็มนาฬิกาและจะวนจากดานในของแผนดิสคออกสูขอบแผนซ่ึงจะตางกับแผนเสียง
ท่ีรองเสียงจะวนจากขอบนอกสุดวนเขาสูวงใน  วงของแผนดิสคแตละวงจะอยูหางกัน  1.6 
ไมครอน ดังน้ันในการจัดวางตําแหนงของแผนดิสคจะตองมีความเท่ียงตรงสูงมาก และข้ันตอนใน
การผลิต การตัดแผนและการพิมพจะตองมีความแมนยําสูง สวนท่ีทําใหเกิดสัญญาณบนแผน
ดิสคจะมี 2 สวน  คือ สวนพื้นผิวเรียบของแผนและพื้นผิวเรียบในบริเวณหลุมเรียกวา `แฟลทa!!!!
( ?-#(!) หรือ `แลนดa!( [#1;!) กับสวนขอบท่ีเปนหลมุหรือเปนเนินซ่ึงเปนบริเวณท่ีเรียกวา`!
พิท a!( <)(!) ความลึกของพิท ประมาณ 0.11 ไมครอน มีความกวางประมาณ 33 มิลลิเมตร หรือ 
0.6 ไมครอน สวนความยาวของพิทจะแปลเปล่ียนไปตามลักษณะของความถ่ีของสัญญาณท่ี
บันทึก แตอยางนอยท่ีสุดประมาณไมตํ่ากวา 0.85 ไมครอน แนวของของพิทท่ีเรียงตอๆกันเรียกวา 
`แทรกa! ( L*#$H! )  แตละวงของแทรกจะอยูหางกันประมาณ 1.5 - 1.6 ไมครอน  จํานวน
แทรคบนแผนจะไดประมาณ 207000 แทรค ทั้งแลนดและพิท จะเปนตัวการอันสําคัญท่ีแสง
เลเซอรจะทําการอานรหัสออกมาเปนสัญญาณดิจิตอล!

!
!
!
!
!

พิทแบบปมนูน!
!
!
!
!
!
!
พิทเจาะแบบหลุม!
!
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! ในการผลิตแผนดิสคในปจจุบันมีความกาวหนาเพ่ิมมากข้ึน โดยจากบริษัท เทลเดค ได
สรางเคร่ืองพิมพแผนดิสคท่ีไดรับการปรับปรุงและไดรับการพัฒนามาแลว ซึ่งสามารถผลิตแผน
ดิสคไดในราคาตนทุนท่ีตํ่า และกรรมวิธีมีความยุงยากสลับซับซอนนอยกวาเคร่ืองพิมพแบบเดิมท่ี
มีช่ือเรียกวาเคร่ือง `!F@@!- 5F!=0/%'')1J!G+$%*;+*!a!โดย ดร. ฮอรสท เรด
ลีซ เปนผูพัฒนาซึ่งเดิมแผนดิสคจะสามารถบันทึกและเลนไดเพียงดานเดียว และเมื่อบันทึกแล
วจะไมสามารถลบหรือบันทึกใหมได แตปจจุบันก็สามารถบันทึกและเลนไดท้ัง 2 ดาน อีกทั้งลบ
และบันทึกใหมได!
!   การทําแผนดิสคตนฉบับน้ัน มีการผลิตหลายวิธี เชน การผลิตโดยจะใชแผนแกวเคลือบ
ดวยสารซ่ึงผสมข้ึนโดยเฉพาะ เรียกวา `โพลีสกลาสa!( <%-)'2+;!J-#''!<-#(+!)   สารท่ี
เคลือบจะเกิดเปนแผนซอนอยูบนแผนแกวมีความหนาประมาณ 2 - 3 นาโนเมตร  เม่ือสารดัง
กลาวไดแข็งตัวแลว    จะถูกลอกออกไป นําแผนแกวน้ีไปเคลือบผงทองแดงซ่ึงจะมีความหนา
ประมาณ 300 นาโนเมตร  จากนั้นจึงนําไปทําใหเกิดหลุมสัญญาณ  โดยใชแสง  เลเซอร      แลว
นําไปเคลือบดวยนิเก้ิลหนาประมาณ 0.25 มิลลิเมตรอีกคร้ัง  จากน้ันทําการลอกแผนแกวออกไป
ก็จะเหลือแผนโลหะท่ีประกบกับแผนทองแดงท่ีบันทึกสัญญาณท่ีมีลักษณะเปนหลุมอยูแลวโดย
แผนโลหะจะเปนตัวรองรับอยูดานลาง สวนดานบนจะมีนิเก้ิลทับอยูเพ่ือปองกันความเสียหายท่ี
อาจจะเกิดข้ึนกับสัญญาณ แตกอนท่ีจะนําตนฉบับแผนดิสคแมพิมพไปทําการ `ปมa!!
( 9(#0>-)1J! ) เพ่ือจะไดผลิตแผนดิสคจํานวนมากๆได จะตองนําช้ันท่ีเปนทองแดงออกเสีย
กอน โดยใชนํ้ายาเฟอรริคคลอไรดไปละลายทองแดงใหเหลือแตแผนโลหะท่ีมีแผนนิเก้ิลทับอยู จึง
จะนําไปเปนแมพิมพ พิมพแผนดิสคออกมาเปนจํานวนมากๆได แผนดิสคที่เสร็จสมบูรณจะถูก
เคลือบดวยฟลมอะลูมิเนียมและช้ันปองกัน เพ่ือประโยชนในการใชงานตอไป!

ขนาดสวนตาง ๆ ของคอมแพคดิสค!
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! การระวังรักษาแผนดิสค!
!      การนําแผนดิสคมาใชกับเคร่ืองเลนจะตองพึงระมัดระวัง เพราะถาเกิดการผิดพลาด
ไมวาในกรณีใดก็ตามก็จะทําใหแผนดิสคเกิดความเสียหายได และจะมีผลกระทบตอเครื่องเลน
ไปดวย ดังน้ัน ขอควรระวังในการนําแผนดิสคไปใชกับเคร่ืองเลนมีดังน้ี! !
! ! 1.  การจับแแผนดิสค หามสัมผัสบริเวณที่เปนเงาสะทอนแสง ซึ่งบริเวณนี้เปน!
! !     พื้นที่ลงรหัสสัญญาณ ถามีส่ิงใดมาบดบัง เชน รองรอยความสกปรกท่ีมา!
! !     จากการหยิบหรือจับ จะทําใหแสงเลเซอรฉายลงไปไมถึง ก็ไมอาจอาน!
! !     สัญญาณได!
! ! 2.  กอนการเลนควรจะทําความสะอาดแผนดิสคกอนเสมอ โดยการนําผาฝาย!
! !     ชนิดหนาและนุมเช็ดลงบนแผนดิสคอยางเบาๆ เพ่ือใหคราบส่ิงสกปรกหรือ!
! !     ฝุนละอองหลุดออกจากผิวแผนดิสค เพื่อผลของคุณภาพเสียงที่ดี!
! ! 3.  ถาในกรณีท่ีมีคราบสกปรกติดหนาแนนอยูมาก ในการทําความสะอาด!
! !     เบ้ืองตนหรือแบบธรรมดาไมไดผล จะตองใชผาฝายชนิดหนานุมชุบนํ้าเช็ด!
! !     คราบสกปรกออก จากน้ันใหใชผาท่ีแหงเช็ดซับอีกคร้ังเพ่ือใหผิวของแผน!
! !     ดิสคแหงสนิท หรืออาจจะใชนํ้ายาสําหรับทําความสะอาดแผนดิสคโดย!
! !     เฉพาะท่ีออกแบบมาเปนพเิศษ สําหรับทําความสะอาดแผนดิสค!
! ! 4.  การนําแผนดิสไปวางลงในรางของเคร่ืองเลนจะตองวางลงแครท่ีกําหนดไว !
! !     ซ่ึงในรางจะกําหนดแครขนาดของแผนดิสค และสวนมากแลวการนําแผน!
! !     ดิสคใสเขาในรางแครของเคร่ืองเลนจะตองนําดานท่ีเปนเงาสะทอนแสงหรือ!
! !     ดานท่ีลงรหัสสัญญาณควํ่าลงในแครของเคร่ืองเลน!
! ! 5.  หลังจากนําแผนดิสคไปใชงานเสร็จเรียบรอยแลว ควรนําแผนดิสคเก็บเขา!
! !     ซองหรือตลับตามเดิม ตอจากน้ันใหจัดวางแผนดิสคไวแนวต้ังในท่ีท่ีอากาศ!
! !      ถายเทไดดีไมมีความรอนและความช้ืนสูง หามนําแผนดิสคแตละแผนมา!
! !      เรียงซอนกันในซองหรือตลับเดียวกัน เพราะจะทําใหผิวของแผนดิสคเกิด!
! !      รอยข้ึนได!
! ! 6.  อยานําวัตถุใดๆมาวางทับแผนดิสค ซ่ึงเปนเหตุทําใหแผนดิสคบิดงอได!
! ! 7. อยานําแผนดิสคไปวางใกลบริเวณท่ีมีอุณหภูมิสูงมาก ๆ เพราะจะทําให!
!
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! !     แผนดิสคอาจบิดงอได!

! 8.  ระวังอยาใหแผนดิสคตกหรือหลนกระแทก จะทําใหผิวของแผนดิสคแตก!
! !     หรือกระเทาะได!
!

!

! เครื่องเลนคอมแพคทดิสค ( <1FB384!+0@8!A73E56!) !
! ! เคร่ืองเลนคอมแพคทดิสค เปนเคร่ืองมือท่ีจําเปนตองใชกับแผนดิสคโดยเฉพาะ 
เพราะแผนดิสคไมสามารถจะนํามาใชกับเครื่องเลนประเภทอื่นๆได เหมือนกับเคร่ืองเลนแผน
เสียงที่จะตองใชเลนกับแผนเสียงเทานั้น เคร่ืองเลนคอมแพคทดิสคแมวาจะเปนเคร่ืองเลนท่ีมีผล
เหมือนกับเคร่ืองเลนแผนเสียง แตสวนประกอบของเคร่ืองเลนจะแตกตางกันเพราะการทํางาน
ของเคร่ืองเลนจะทํางานในระบบอิเลคทรอนิคสท้ังหมดและจะตองเท่ียงตรงแมนยํา ไมใหเกิดผล
ขอผิดพลาดใดๆ นอกจากนี้บนแผนดิสคไมเพียงแตจะมีเฉพาะขอมูลสัญญาณเสียงเทานั้น ยังมี
รหัสท่ีเก่ียวกับขอมูลของการแกไขความผิดพลาดและขอมูลรหัสสัญญาณควบคุมจังหวะของการ
ทํางานในภาคตางๆอีกดวย!
!
!  สวนประกอบของเคร่ืองเลนคอมแพคทดิสค!
!
!

!
!
!
!
!
!
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!
! ! แทนใสดิสค ( +0@8!:17/56!)!
! ! ! มีลักษณะเปนแครเล่ือนเขาออกจากเคร่ืองไดสําหรับวางแผนดิสคลงไป 
ซึ่งจะมีปุมเรียกวา 8<=U! / 5[89=! ท่ีควบคุมการเล่ือนแครใหเปดเพ่ือรับแผนดิสคเขาไป
ในเคร่ืองในการใชงาน!
! ! ชุดระบบอานสัญญาณ ( (B40837!653/1.4!@E@45F!)!
! ! ! ชุดระบบอานสัญญาณนี้จะเปนสวนที่ทําหนาที่นําแสงเลเซอรไปสองลง
บนแผนดิสคแลวสะทอนกลับเพ่ือมาแปลสัญญาณออกมา ชุดระบบอานสัญญาณน้ีจะมีสวน
ประกอบหลายสวน ซึ่งไดแก!

!

!
!
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! ! 1.  เลเซอรไดโอด `[Fa!( [#'+*!F)%;+!)!
! เลเซอรไดโอด มีช่ือเรียกอีกช่ือหน่ึงวา `เซมิคอนดัคเตอรเลเซอรa!!
( 9+0)$%1;&$(%*! [#'+*! ) เพราะสรางมาจากสารกึ่งตัวนําที่มีสวนผสมของแกลเลียม
อารเซไนด เลเซอรไดโอดน้ีจะเปนแหลงกําเนิดแสงเลเซอร!
! ! 2.  ปริซึมกึ่งสะทอนแสง ( 9+0)*+,-+$()1J!>*)'0!)!
! เปนปริซึมท่ีทําหนาท่ียอมใหลําแสงท่ีสงมาจากเลเซอรไดโอดสามารถผานทะลุไดโดยตรง
แตจะหักเหลําแสงเลเซอรท่ีสะทอนกลับมาจากแผนดิสทเทาน้ัน !
! ! 3.  คอลลิเมเตอร เลนส ( 5%--)0#(%*!-+1'!)!
! เปนเลนสประเภทเลนสนูน ท่ีทําหนาท่ีใหแสงเลเซอรท่ีออกมาจากเลเซอรไดโอดใหเปน
ลําขนาน!
! ! 4.  เลนสวัตถุ ( 8/e+$()_+!-+1'!)!
! เปนเลนสท่ีทําหนาท่ีบีบลําแสงเลเซอรท่ีไดจาก คอลลิเมเตอรเลนส ใหเล็กลงจนไดจุด
โฟกัสประมาณ 0.8 - 1.0 มิลลิเมตร!
! ! 5.  ขดลวดปรับโฟกัสและแมเหล็ก ( ?%$&'!$%)-!#1;!0#J1#(!)!
! ขดลวดปรับโฟกัสและแมเหล็กน้ีจะเปนชุดจับยึดเลนสวัตถุ เพ่ือคอยควบคุมใหเลนสวัตถุ
ไดระยะโฟกัสบนแผนดิสคตลอดเวลาแมวาแผนดิสคมีความบิดหรืองอ!
! ! 6.  โฟโตดีเทคเตอร ไดโอด ( <2%(%;+(+$(%*!;)%;+!)!
! โฟโตดีเทคเตอร ไดโอด ทําหนาท่ีคอยรับสัญญาณแสงเสเซอรจากปริซึมท่ีสะทอนมาจาก
แผนดิสค แลวแปลงสัญญาณแสงนี้ใหเปนสัญญาณดิจิตอลออกไป   !
! ! ชุดระบบอานสัญญาณจะถูกติดต้ังบนชุดขับเคล่ือน เรียกวา! `สไลดมอเตอรa!!!!!!
( 9-);+*!0%(%*! ) ซ่ึงจะพาใหชุดระบบอานสัญญาณเคล่ือนไปตามรองเสียง ( L*#$H! ) 
จากขอบในสุดคอยๆเล่ือนออกขอบนอกสุด โดยขณะท่ีเคล่ือนน้ันแสงเลเซอรจะทําหนาท่ีฉายแสง
ลงบนแผนดิสค ผานตําแหนง พิท และ แลนด ท่ีจะเปนตัวกระตุนกําหนดใหแสงเลเซอรน้ันแปลง
สถานะใหเปนสัญญาณกระแสไฟฟาเพียง 2 จังหวะเรียกวา ไบนาร ี ( C)1#*6! ) น้ันคือตัวเลข
ฐาน 2 ซ่ึงเปนท่ีมาของรหัสสัญญาณดิจิตอล!
!
!
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! ! ชุดขับเคลื่อนดิสค ( +0@8!F1416!)!
! ! ! เปนชุดท่ีใหแผนดิสคหมุนเคล่ือนท่ี ซึ่งจะมีกลไกหลายสวนที่ทํางานรวม
กัน ไดแก มอเตอรขับดิสค7! สายพาน7! เพลา7! เฟอง โดยจะถูกควบคุมการเคล่ือนท่ีสัมพันธได
อยางเท่ียงตรงทุกระยะจากระบบเซอโว ( 9+*_%!'6'+0!) เพ่ือใหการอานขอมูลท่ีไดออกมา
อยางถูกตองไมผิดเพ้ียน!
! ! หนวยแสดงผล ( +0@B73E!)!
! ! ! เปนสวนการแสดงผลของขอมูลท่ีกําหนดมาจากแผนดิสคในแตละแผน
และยังสามารถแสดงผลของการกําหนดการเลนของผูใชเองจากปุมตางๆของเคร่ืองเลน!
! ! ปุมควบคุม ( <1=4617!M61.B!)!
! ! ! บนตัวเคร่ืองเลนแผนดิสคจะมีปุมตางๆหลายปุมท่ีทําหนาท่ีคอยควบคุม
และใหบริการตอผูใชในการเลนของเคร่ือง ปุมดังกลาวไดแก!
! ! ! 1. ปุมเปด - ปดเคร่ือง ( <%T+*! )  เปนปุมคอยเปดใหกระแสไฟฟา
ไหลเขาไปเลี้ยงภายในเครื่องเพื่อตองการใหเครื่องพรอมที่จะทํางาน และปดเพ่ือตัดไมใหกระแส
ไฟฟาไหลผานเขาไปเมื่อตองการเลิกใชงานหรือใชงานเสร็จเรียบรอยแลว!
! ! ! 2. ปุมเลน ( <-#6!)  เปนปุมท่ีควบคุมในการเร่ิมเลนแผนดิสค!
! ! ! 3. ปุมเดินหนาหรือปุมคนหาขอมูลไปขางหนา ( ?#'(!- ,%*T%*;!) 
เปนปุมท่ีทําหนาท่ีใหหัวอานแสงเลเซอรไปเร่ิมอานรหัสขอมูลเร่ิมตนถัดไปท่ีตองการ!
! ! ! 4. ปุมถอยหลังหรือปุมคนหาขอมูลยอนหลัง ( G+T%*;!)  เปนปุมท่ี
ทําหนาท่ีใหหัวอานแสงเลเซอรไปอานรหัสขอมูลยอนหลังตามท่ีตองการ!
! ! ! 5. ปุมหยุดเลนช่ัวขณะ ( <#&'+!) เปนปุมท่ีทําหนาท่ีหยุดการเลนของ
แผนดิสคบางสวน ซ่ึงจะเปนลักษณะหยุดการทํางานช่ัวคราวเทาน้ัน และเครื่องพรอมที่จะทํางาน
ไดทันทีท่ีปลดปุมน้ีออก!
! ! ! 6. ปุมหยุดการทํางาน ( 9(%>! )  เปนปุมท่ีทําหนาท่ีหยุดการทํางาน
ของเคร่ืองเลนทุกสวน    !!
!
!
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! ! ชองสัญญาณ  ( *0>=37!)!
! ! ! เปนชองสําหรับนําสัญญาณท่ีเคร่ืองเลนแผนดิสคไดแปลรหัสสัญญาณ
เพ่ือนําออกมาขยายเสียงตอไปไดแก!
! ! ! 1.  [)1+!%&(!! เปนชองสัญญาณท่ีตองตอเพ่ือนําไปเขาเคร่ืองตางๆ 
เชนเคร่ืองขยายเสียง เครื่องผสมสัญญาณเสียง เคร่ืองบันทึกเสียง เปนตน!
! ! ! 2.  <2%1+! ! เปนชองสัญญาณสําหรับตอเขากับชุดหูฟง !
( 3+#;'+(!) สามารถฟงเสียงไดเลย!

!

 ! การระวังรักษาเคร่ืองเลนคอมแพคทดิสค!
! ! เคร่ืองเลนคอมแพคทดิสคเปนเคร่ืองมอืทางอิเลคทรอนิคส ที่มีความละเอียด ซับ
ซอนและตองการความเท่ียงตรงสูง การทํางานของเครื่องถาผิดพลาดเพียงอยางใดอยางหน่ึง การอาน
ขอมูลเพื่อนํามาแสดงผลก็จะผิดพลาดไปดวย ดังน้ันการท่ีจะใหเคร่ืองเลนคอมแพคทดิสคทํางานได
อยางมีประสิทธิภาพ ผูเลนจะตองเลนอยางมีคุณภาพ เพื่อจะไดใหเครื่องมีอายุการใชงานไดนานขึ้น 
จะตองคํานึงถึงสิง่ตางๆดังน้ี!
! ! 1. อยานําแผนดิสคท่ีไมสมบูรณ เชน  บ่ิน กระเทาะ บิดงอหรือแตกราวมาใชกับ!
! !     เคร่ือง เพราะจะทําใหเกิดความเสียหายตอเคร่ืองเลนคอมแพคทดิสคได!
! ! 2.  การวางแผนดิสคลงในเคร่ืองจะตองใสลงในชองแครใสแผนในเคร่ืองเลน!
! !     ตําแหนงตามขนาดรองท่ีกําหนดไว โดยจะตองวางลงในรองพอดี อยาวางเกย!
! !     ขอบของรองในแครเพราะจะทําใหแผนดิสคอาจหมุนไปติดภายในเคร่ือง ทําให!
! !     เกิดการเสียหายได!
! ! 3.  กอนหรือหลงัจากการเลนดิสคเรียบรอยแลวควรนําแผนดิสคออกจากรางแคร!
! !     ของเคร่ือง     จัดเก็บแผนดิสคใหเรียบรอยและตองแนใจวารางแครของเคร่ือง!
! !     จะตองเลือ่นปดอยูในเคร่ืองใหเรียบรอย  อยาใหแครเปดคาไว  เพราะจะทําให!
! !     ส่ิงสกปรกหรือฝุนละอองอาจหลุดเขาไปในเคร่ืองได   นอกจากน้ีอาจเกิดอุบัติ!
! !     เหตุถามอีะไรบางส่ิงบางอยางไปกระแทกหรือชนรางแครทําใหเกิดการเสยีหาย!
! !     ได!
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! ! 4.  อยาวางเคร่ืองในตําแหนงท่ีท่ีมีความรอน เพราะจะทําใหอุปกรณภายในที่ม!ี
! !     การเคล่ือนท่ีจะมีนํ้ามันไหลออกมากระทบกับกลไกสวนอ่ืนๆท่ีไมเก่ียวของ !
! !     ทําใหเกิดความเสียหายได!
! ! 5.  บริเวณท่ีติดต้ังเคร่ืองควรจะปราศจากฝุนละออง เพราะฝุนละอองจะเขาไป!
! !     สะสมภายในเคร่ืองเลนแผนดิสค ซึ่งจะมีผลทําใหการทํางานภายในเครื่องไม!
! !     ราบเรียบและเสียงท่ีไดจากการอานขอมูลไมไดคุณภาพ!
! ! 6.  การจัดต้ังเคร่ืองเลนคอมแพคทดิสคควรวางตําแหนงอยางน่ันคง ระวังอยา!
! !     ใหเคร่ืองเลนตกหรือหลน เพราะจะทําใหอุปกรณภายในที่มีขนาดเล็กและ!
!       !      บอบบางชาํรุดเสียหายได!
! ! 7.  อยานําวัสดุหรืออุปกรณใดๆมาวางทับบนเคร่ือง เชน แจกัน แกวนํ้าหรือของ!
! !     หนักอ่ืนๆ ซ่ึงอาจจะทําใหเคร่ืองชํารุดเสียหายไดท่ีเกิดจากเศษวัสดุขนาดเล็ก !
! !     หยดนํ้า เขาไปทําลายอุปกรณภายในเคร่ืองได!
! ! 8.  การทําความสะอาดเคร่ืองควรใชผาฝายท่ีออนนุมหรือแปรงขนสัตยชนิด!
! !     ออนปดทําความสะอาด ไมใชนํ้ายาท่ีเปนลักษณะการฉีดพนลงบนตัวเคร่ือง!
! !     เพ่ือทําความสะอาด เพราะจะทําใหละอองที่เกิดจากการฉีดพนสามารถเล็ด!
! !     ลอดเขาไปภายในเคร่ืองได ถาในกรณีท่ีเคร่ืองมีความสกปรกมากใหนําผา!
! !     ฝายชนิดออนนุมชุบนํ้าเช็ดทําความสะอาด หรืออาจใชชุบนํ้าสบูเช็ดก็ได !
! !     แลวใชชุบนํ้าเปลาเช็ดอีกคร้ัง!
! ! 9.  ควรต้ังเคร่ืองในท่ีท่ีมีอากาศถายเทไดดี ไมมีอุณหภูมิและความชื้นสูงมาก!
! ! 10. ทุกคร้ังท่ีเลนเสร็จเรียบรอยแลวจะตองปดสวิสซเคร่ืองทุกคร้ัง อยาเปด!
! !     เครื่องคางทิ้งไว  !
!
!
!
!
!
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