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หองปฏิบัติการภาษา!
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! การสอนภาษาในปจจุบันไดเนนความสําคัญของการใชประโยชนของภาษาพูดมากข้ึน 
ซ่ึงการสอนเพ่ือใหนักเรียนเกิดการเรียนรูและเขาใจไดดีน้ันเปนส่ิงท่ียาก และครูผูสอนตองทํางาน
หนักมากกวาการสอนซ่ึงเนนทักษะในการอานเปนสําคัญ!
! ในการสอนภาษาน้ัน ไมวาจะเปนการสอนในระดับใด ครูผูสอนมักจะพบวา การสอนและ
จุดมุงหมายที่ตั้งไวมักจะประสบปญหา ปญหาท่ีสําคัญๆมักพบได 3 ประการใหญๆ ดวยกันคือ!
! ! 1.  เวลาการสอนท้ังหมดท่ีมี จํากัดอยูเฉพาะความรูท่ีกลาวไวในหลักสูตรและ!
! !     แบบเรียนเทาน้ัน!
! ! 2.  เวลาในการฝกหัดในหองเรียนของนักเรียนแตละคน  นักเรียนตองว่ิงแขง!
! !     กับเวลา!
! ! 3.  ในการสอนเปนกลุมหรือรายบุคคล การจัดหาโปรแกรมหรือการเตรียมการ!
! !     สอนของครู เพ่ือใหสนองความตองการของแตละกลุมหรือแตละบุคคลเปน!
! !     เร่ืองยากย่ิง!
!
! ขอดีของหองปฏิบัติการภาษา!
! ! เม่ือมีปญหาเกิดข้ึนดังกลาวมาแลว และถาหากเราไดศึกษาลักษณะของหอง
ปฏิบัติการภาษา จะพบวาหองปฏิบัติการภาษามีลักษณะชวยแกปญหาท่ีสําคัญดังกลาวแลว ได
เพราะ!
! ! 1.หองปฏิบัติการภาษาเปดโอกาสใหผูเรียนไดฝกการฟง 
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! !     และฝกดานการพูดมากข้ึนกวาหองเรียนปกติ เพราะตางคนตางฝกไดใน!
! !     เวลาเดียวกัน!
! ! 2.  หองปฏิบัติการภาษาทําใหผูเรียนไดสัมผัสกับภาษาโดยตรง และสามารถ!
! !     นําผูเรียนใหสนทนาตามเสียงเจาของภาษาในแถบเทปบันทึกเสียงได!
!
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! นอกจากน้ี หองปฏิบัติการภาษายังชวยในการสอนเปนรายบุคคล เพราะเด็กที่เรียนไดชา
ก็จะสามารถคอยๆติดตามบทเรียนไปได เพราะเขาสามารถที่จะหมุนแถบเทปกลับเพื่อที่จะฟง
เสียงครูเจาของภาษา และฟงคําถามหรืองานท่ีไมเขาใจในคร้ังแรกซํ้าไดอีกโดยไมตองเรงตาม
เพื่อน ทําใหเขาสามารถท่ีจะเรียนไปไดตามความสามารถของตนเอง สวนเด็กท่ีเรียนไดเร็วเม่ือ
เรียนสวนหน่ึงเสร็จแลวก็สามารถกาวไปเรียนสวนของโปรแกรมท่ีเขาคิดวาเปนประโยชนหรือ
โปรแกรมอ่ืนท่ีเขาสนใจ โดยอาจจะเวนโปรแกรมหรือแบบฝกหัดท่ีงายๆไปได ทําใหเขาเรียนไดเร็ว
ขึ้นและไมตองรอเพื่อน!
!

!
!
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! ประโยชนของหองปฏิบัติการภาษาในการสอน!
! ! หองปฏิบัติการภาษามีประโยชนในการสอน เพราะสามารถแสดงภาษาออกมา
ในรูปของเสียงและภาพ สามารถทําใหเด็กเนนกิจกรรมในดานการฝกหัดการฟงและการพูด แต
อยาไรก็ตาม ตองถืดวาหองปฏิบัติการภาษาเปนสวนเสริมสวนหน่ึงในหลายๆสานของการสอน
ภาษาเทาน้ัน ดังน้ัน การฝกหัดท่ีใหกระทําในหองปฏิบัติการภาษาจะตองเตรียมการลวงหนาและ
มีการติดตามผลในช้ันเรียนดวย!
!
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! หองปฏิบัติการภาษาเปนเพียงภาคผนวก!
! ! หองปฏิบัติการภาษาถือวาเปนโสตทัศนูปกรณชนิดหน่ึง แตไมไดหมายความวา
จะใชไดในทุกโอกาสและทุกวัตถุประสงค ผลท่ีดีท่ีสุดของการใชหองปฏิบัติการภาษาจะเกิดข้ึน
เม่ือครูไดวางแผนการใชใหจํากัดแนนอน เพราะนักเรียนมีความตองการหลายอยาง นอกจากน้ัน
แลวจะตองพูดถึงเน้ือหาวิชามากเกินกวา 20 - 30 % ของเวลาสอนท้ังหมดในหองปฏิบัติการ
ภาษา!
! ! ดังน้ันกอนท่ีจะมีการสอนในหองปฏิบัติการภาษา จะตองมีการเตรียมตัวในหอง
เรียนกอนและหลังจากใชหองปฏิบัติการภาษาแลว ก็ยังจะตองฝกหัดในหองเรียน โดยแบงออกได
ดังน้ี!
! ! ข้ันท่ี 1! ! เตรียมบทเรียนใหม ( 5 - 10 นาที )!
! ! ข้ันท่ี 2! ! การฝกในหองปฏิบัติการภาษา ( 30 นาที )!

! ! ข้ันท่ี 3! ! การฝกหัดในหองเรียน ( 5 - 10 นาที )!

! การฝกหัดในหองปฏิบัติการภาษา!
! ! หองปฏิบัติการภาษา สามารถจะใชเพ่ือการฝกหัดไดหลายแบบ การฝกหัดสวน
มากท่ีทําในหองเรียนสามารถทําไดในหองปฏิบัติการภาษา แตจะมีขอแตกตางกันท่ีสําคัญ คือ ใน
หองปฏิบัติการภาษา เด็กแตละบุคคลสามารถตอบปญหาไดกวางไกลกวาในหองเรียน เม่ือใดท่ี
เด็กไมเขาใจปญหาหรืองาน อาจจะหยุดแถบเทปแลวเปดฟงใหมอีกคร้ังหรือถาเด็กพบอะไรผิด 
เขาก็จะเปดฟงเทปแลวพยายามทําใหม ดังน้ัน การใหงานแกเด็กหลายๆอยางเปนส่ิงสําคัญ ครูจึง
ตองมีแบบฝกหัดและโปรแกรมหลายๆอยาง!
!
! รูปภาพและแบบเรียนในหองปฏิบัติการภาษา!
! ! หองปฏิบัติการภาษาโดยเบ้ืองตนเปนโสตวัสดุอุปกรณ แตทุกสิ่งที่จะสื่อสารไม
จําเปนจะตองดวยโสตฯเทาน้ัน นักเรียนในหองปฏิบัติการภาษาชอบท่ีจะมีภาพและแบบเรียน
พรอมกันไปดวย ตัวอยางเชน กิจกรรมในการฝกการฟงอาจเปนแบบใดแบบหน่ึงคือ มีแตภาพเทา
น้ันหรือมีภาพและแบบเรียนพรอมกันไปหรือมีแบบเรียนเทาน้ัน     ภาพชวยใหนักเรียนเขาใจ!
!
!
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ในส่ิงท่ีพูดและตอบคําถามไดงายข้ึน ในขณะเดียวกัน  ภาพอาจสัมพันธกับแบบเรียนโดยเฉพาะ!
คําศัพทท่ีสําคัญๆ  ภาพและแบบเรียนท่ีเช่ือมโยงกันจะชวยใหนักเรียนหาคําตอบได!
! ! ภาพอาจจะออกมาในรูปของส่ิงพิมพแจกเด็กนักเรียนแตละคนหรือภาพเดียวกัน

น้ัน ครูอาจเตรียมเปนภาพโปรงใส ใชกับเคร่ืองฉายภาพขามศีรษะในหองปฏิบัติการภาษาก็ได!

! บทบาทของครู!
! ! ครูผูสอนและผูใชหองปฏิบัติการภาษาควรมีความเขาใจและสามารถควบคุม
การใชเคร่ืองมือได ดังน้ัน ครูผูสอนและผูใชหองปฏิบัติการภาษาควรท่ีจะตองมีความสามารถตอ
ไปนี!้
! ! ! 1.  ถยทอดโปรแกรมใหกับเด็กเฉพาะกลุมหรือท้ังช้ัน!
! ! ! 2.  พูดกับเด็กคนใดคนหน่ึงโดนเฉพาะ!
! ! ! 3.  ฟงเด็กคนใดคนหน่ึงโดยเฉพาะ!
! ! ! 4.  ผสมเสียงของตนเองลงไปกับโปรแกรม ( ตองระวัง )!
! ! ! 5.  พูดกับกลุมเด็กหรือทุกคน!
! ! ! 6.  หยุดเคร่ืองบันทึกเทปเคร่ืองใดเคร่ืองหน่ึงหรือท้ังหมดในใชหอง!
! ! !      ปฏิบัติการภาษา!
! ! ! 7.  เปดเคร่ืองบันทึกเทปและกรอเทปกลับของเด็ก!
! ! ! 8.  ใหเด็กบางคนทํางานตามคูมือ โดยใหใสตลับเทปเองและศึกษา!
! ! !     เอง!
! ! ! 9.  ทํางานรวมกับครูคนอ่ืน แตจะตองสามารถชวยถอดโปรแกรมให!
! ! !     กับเด็กแตละกลุมไดเอง!

! 10. สําเนาเทปจากตนฉบับ ( @#'(+* ) เทปมวนที่หนึ่งไปยังเทปมวน!
!     ที่สองได!

! ! ! 11. ทําการบันทึกการทดสอบเด็กเฉพาะคนได!
! ! ! 12. อนุญาตใหเด็กบางคนนํากลุมสนทนาได!

!
!
!
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! แมวาหองปฏิบัติการภาษาจะเปนอุปกรณท่ีนักเรียนเปนศูนยสําคัญ แตครูก็ยังมีสวนอยู 
เพราะครูจะตองเปนผูเลือกโปรแกรมท่ีเหมาะสมและจะตองตัดสินใจวาเวลาฝกในหองปฏิบัติการ
ภาษานั้น จะฝกหมดทั้งโปรแกรมหรือเพียงสวนหนึ่งเทานั้น!
! ในหองปฏิบัติการภาษา ครูจะตองเปนผูถายทอดโปรแกรมไปใหนักเรียน ติชมงานของ
นักเรียน ชวยเหลือนักเรียนและกระตุนนักเรียน!
! แตอยางไรก็ดี ครูอยาหวังวาจะสามารถชวยนักเรียนไดทุกคน แตครูจะตองเอาใจใสนัก
เรียนคนท่ีตองการความชวยเหลือมากกวาคนอ่ืน โดยเฉพาะถาหากวาโปรแกรมเปนแบบท่ีศึกษา
ดวยตนเอง นักเรียนสวนมากจะสามารถศึกษาโดยปราศจากความชวยเหลือ!
! ดังน้ัน การสอนใหเด็กสามารถใชประโยชนของหองปฏิบัติการภาษาใหไดเต็มท่ีเปนส่ิง
สําคัญ จึงควรท่ีจะสอนนักเรียนวาจะใชโปรแกรมดวยตนเองไดอยางไร!

!

! บทบาทของนักเรียนในหองปฏิบัติการภาษา!
! ! ในหองปฏิบัติการภาษา นักเรียนจะตองคํานึงถึงส่ิงท่ีสําคัญดังตอไปน้ี!
! ! 1.  ติดตามคําแนะนําในแถบเทปอยางระมัดระวัง!
! ! 2.  ฟงเสียงในแถบเทปอยางใกลชิดและอยางตั้งใจ!
! ! 3.  จะตองวองไวเพ่ือจะสามารถกรอเทปกลับและเลนสวนท่ียากหรือมีปญหา!
! !     ซํ้าอีก!
! ! 4.  ติดตอครูเมือ่จําเปน!
! ! 5.  เม่ือทํางานเปนกลุมตองตามกลุมใหทัน แตเม่ือเรียนเองคอยไปตามความ!
! !     สามารถของตนเอง!
! ! ! 6.  ปฏิบัติตามกฎขอบังคับตางๆของการใชหองปฏิบัติการภาษา!
!
! นอกจากน้ี นักเรียนควรจะทราบดวยวาในหองปฏิบัติการภาษา นักเรียนสามารถท่ีจะ!
! ! 1.  ฟงโปรแกรมได!

! ! 2.  ตอบคําถามและบันทึกคําตอบของตนเองได!
!
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! ! 3.  กรอแถบเทปกลับแลวตอบคําถามอีกคร้ังหน่ึงได!
! ! ! 4.  ติดตอกับครูได!
! ! 5.  ติดตอกับเพือ่นได!

!

! ลักษณะของหองปฏิบัติการภาษา!
! ! หองปฏิบัติการภาษาแบงพ้ืนท่ีออกไดเปน 2 สวนใหญๆ คือ!
! ! ! พ้ืนท่ีสวนท่ีเปนหองควบคุมเคร่ืองของครู และพื้นที่สวนที่เปนที่นั่งฟง
ของนักเรียน พื้นที่สวนแรกจะเล็กกวาสวนหลัง และพ้ืนท่ีท้ังสองสวนน้ีอาจจะแบงหรือก้ันดวย
กระจก เพ่ือใหสามารถมองเห็นกันได!
!

!

!
!
!
!
!
!
!
!

!



!
!
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!

!

!
!
!
!
!
! พ้ืนท่ีสวนท่ีเปนท่ีน่ังฟงของนักเรียนจะประกอบดวย!
! ! 1.  C%%(2  คือ ที่นั่งพรอมเครื่องบันทึกเสียงและหูฟง!
! ! 2.  9$*++1  จอสําหรับฉายสไลด ฟลมสตริป หรือภาพยนตร!
! ! 3.  C-#$H/%#*; ( '-);)1J )  กระดานซ่ึงอาจจะทําเปนท่ีเล่ือนได!
! ! 4.  @%1)(%*  เปนเคร่ืองรับโทรทัศน!
! พ้ืนท่ีสวนท่ีเปนหองควบคุมเคร่ืองของครู อาจแบงออกเปน 3 สวนยอยๆ คือ!
! ! 1.  หองควบคุมการสงโปรแกรม ประกอบดวยเคร่ืองควบคุมของครูเปนสวน!
! !     สําคัญ!
! ! 2.  หองบันทึกเสียงโปรแกรม ประกอบดวยเคร่ืองบันทึกเสียงเปนสวนสําคัญ!
! ! 3.  หองประชุมเล็ก!
!
!
!
!



!
!
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!

!

! เครื่องควบคุมของคร ู( $538956!<1=4617!<1=@175 )!
! ! เคร่ืองควบคุมของครูเปนอุปกรณท่ีสําคัญในหองปฏิบัติการภาษา ซ่ึงครูสอน
ภาษาทุกคนควรจะใชใหเปน ดังน้ัน จึงควรศึกษาดูวาสวนประกอบของเคร่ืองมืออะไรบาง ในท่ีน้ี
จะขอยกตัวอยางของเคร่ืองควบคุมชนิดหน่ึงมาใหดู !
!
!
!

!
!
!
!
!



!
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! 1.  สวิทซปดเปด ( 81 - 8,,!9T)($2 )!
! 2.  แสงของสวิทซปดเปด ( [%T+*![)J2( ) จะมีแสงเมื่อสวิทซเปด!
! 3.  ปุมควบคุมเสียงดังคอยของโปรแกรม ( <*%J*#0 :%-&0+!%1(*%-)!
! 4.  ปุมเลือกโปรแกรมในกรณีท่ีสามารถสงไดหลายโปรแกรม ( @%1)(%* '+-+$(   
C&((%1 )!
! 5.  ปุมยกเลิกปุมเลือกโปรแกรม ( G+'+( C&((%1 )!
! 6.  ปุมโปรแกรมเขาจากภายนอก ( AWK / <*%J*#0 )!
! 7.ปุมควบคุมเสียงดังคอยของไมโครโฟนของครู ( L+#$2+*!@)$*%>2%1+   
:%-&0+ 5%1(*%- )!
! 8.  ปุมควบคุมเสียงดังคอยลําโพงของ @%1)(%* ( @%1)(%* 9>+#H+*!
:%-&0+  5%1(*%- )!
! 9.  ปุมควบคุมเสียงดังคอยของลําโพงหอง [AC ( [AC!9<. :%-&0+ 
5%1(*%- )!
! 10. ปุมเลือกโปรแกรมตามแถวท่ีน่ังของนักเรียน ( <*%J*#0!9+-+$(%*!C&((%1)!
! 11. ปุมเลิกปุมเลือกโปรแกรม ( G+'+(!C&((%1 )!
! 12. ปุมเลือกกลุม ( B*%&>!9+-+$(%* )!
! 13. แสงบอกการเลือกหรือ <*+'+1( ( <*+'+1( / 5#--![#0> )!
! 14. ปุม @8UDL8G  ติดตอ ( @%1)(%* D1(+*$%0!b+6 )!
! 15. ปุมติดตอกับนักเรียนเปนกลุม ( B*%&>!5#--!C&((%1 )!
! 16. ปุมติดตอกับนักเรียนท้ังหมด ( A--!5#--!9T)($2 )! !
! 17. ชองตอเช่ือมอุปกรณเคร่ืองสวมหัวฟง ( 3+#;'+(!I#$H )!
! 18. ชุดอุปกรณตอเช่ือมไมโครโฟน ( @)$. I#$H )!
! 19. ชุดอุปกรณเคร่ืองสวมหูฟง ( =#*>2%1+!I#$H )!
            20. ปุมควบคุมเสียงดังคอยของหูฟง ( =#*>2%1+!:%-&0+!5%1(*%- )!
! 21. ปุมเรียกจากหองบันทึกเสียง ( G=5!G%%0!5#--!C&((%1 )!
! 22. เสียงตอบจากหองบันทึกเสียง ( ?*%0!G=5!G%%0![#0> )!
! 23. ปุมควบคุมไมโครโฟนในหองบันทึกเสียง ( G=5!G%%0!@)$!5%1(*%- )!



!
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! ! 24. ปุมแหลงทําสําเนา ( G+'%&*$+!L%!5%>6 )!
! ! 25. ปุมบันทึกเทปติดตอและ @8UDL8G ( D1(+*$%0 G=5 / 
G=5!@%1)(%* )!
! ! 26. ปุมทําสําเนาเทปหลัก ( 5%>6  @#'(+*! L#>+! (%! L#>+!
C&((%1 )!
! ! 27. ปุมยกเลิกการทําสําเนาเทปหลัก ( G+'+(!C&((%1 )!

!

! การใชเครื่องมือในหองปฏิบัติการภาษา!
! ! เคร่ืองมือหรืออุปกรณในหองปฏิบัติการภาษา มีลักษณะการใชดังตอไปน้ี!
! ! 1.  เก่ียวกับโปรแกรม!
! ! ! ก.  สามารถสงโปรแกรมโปรแกรมหน่ึงไปยังนักเรียนท้ังหมดโดยใช!
! ! !     เทปหลัก ( @#'(+*!L#>+ )!
!
!

!
!
!
!
!

!
!
!
!
!
!
!



!
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!

! ! ! ข.  สามารถสงโปรแกรมที่ไมเหมือนกัน 2 โปรแกรมหรือมากกวาไป!
! ! !     ยังกลุมนักเรียนตางกัน โดยใชเทปหลัก ( @#'(+*!L#>+ )!

!

!
!
!

! ! ! ค.  นอกจากโปรแกรมจากเคร่ืองบันทึกเสียง ยังสามารถสงโปรแกรม!
! ! !      จากเคร่ืองเลนแผนเสียงหรือจากเคร่ืองรับวิทยุ ไปยังนักเรียนท้ัง!
! ! !      หมดหรือกลุมของนักเรียนได!
!
!

!
!
!
!
!



!
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!

! ! ! ง.  ครูสามารถท่ีจะใหคําแนะนําโดยใชไมโครโฟนท่ีสวมอยูท่ีหูฟงไป!
! ! !     ยังกลุมของนักเรียนหรือนักเรียนท้ังหมด!
! ! ! จ.  วิทยากรหรือครูคนอ่ืนสามารถใหคําติชมหรือคําแนะนําแก!
! ! !     นักเรียนทั้งหมดหรือเฉพาะกลุมได โดยใชไมโครโฟนตางหากตอ!
! ! !     เขากับชองเสียบ!

!
!
! ! ! ฉ.  สามารถสงโปรแกรมโปรแกรมเดียวไปยังนักเรียนท้ังหมดโดยใช!
! ! !     ลําโพงของหองปฏิบัติการไมใชเครื่องสวมหูฟงของนักเรียน!
!

!
!
!
!
!
!
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! ! ! ช.  ครูสามารถฟงโปรแกรมตามลักษณะขอ 172737 ท่ีกลาวมาแลวได!
! ! !      โดยใชเครื่องสวมหูฟงและอาจเลือกสงโปรแกรมเพียง 1 หรือ 2 !
! ! !      หรือจะมากกวาน้ัน!

!
!

! ! ! ซ.  ครูคนอ่ืนสามารถฟงโปรแกรมตามขอ 1727และ 3 ไดโดยใช!
! ! !      อุปกรณเคร่ืองสวมหูฟง สวมเขาไปในชองเสียบหูฟง!

!

!
!
!
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!
!
!

QR! เก่ียวกับสวิทซติดตอระหวางครูและนักเรียน!
!
!

!

!
!
!
!

! ! ! ก.  ครูสามารถเรียกเด็กคนใดคนหน่ึงตอบคําถามได!
!
!
!

!
!

ขR เด็กถามปญหาครูได!
!
!
!
!
!



!
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!
!
!

!
! ! !

!
!

! ! ! ค.  นักเรียน 2 หรือ 3 คน สามารถสนทนาไดโดยผานระบบ 
D1(+*$%0!

!

!
!
!

! ! ! ง.  ครูรวมในการสนทนาของนักเรียนได!
!
!
!
!
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!
!
!

! ! ! จ.  สามารถสงกระจายเสียงของเด็กคนใดคนหน่ึงหรือจากการ!
! ! !     สนทนาของเด็กกลุมหน่ึงผานทางลําโพงใหนักเรียนทุกคนฟง!

!

!
!
!
!

! ! ! ฉ.  ครูสามารถศึกษาดูความกาวหนาของนักเรียนไดโดยฟงทางเคร่ือง
! ! !      สวมหูฟงซึ่งนักเรียนไมทราบวาในขณะนี้ครูกําลังตรวจสอบฟงอยู!
!
!
!
!
!
!
!



!
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!

!

!
!
!

! ! ! ช. ครูสามารถศึกษาดูความกาวหนาของนักเรียนไดโดยไมใชเคร่ือง!
! ! !     สวมหูฟง โดยจะผานทางลําโพง!
!
!

!
!
!

! ! ! ซ.  ครูคนอ่ืนหรือบุคคลอ่ืนท่ีอยูภายในหองควบคุมสามารถฟงการติด!
! ! !      ตอส่ือสารระหวางครูและนักเรียนไดจากลําโพงในหองควบคุม!
!
!
!
!
!
!
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!

!
!
!
!

! ! ! ฌ.  ครูสามารถติดตอกับนักเรียนท้ังหมดหรือกลุมเดียว โดยใชระบบ!
! ! !      การติดตอภายใน!
! ! 3.  เก่ียวกับลําโพงในหองปฏิบัติการ!
! ! ! ครูสามารถพูดกับนักเรียนท้ังหมดในหองปฏิบัติการ โดยพูดเขาทางไม
โครโพนของเคร่ืองสวมหูฟงและออกทางลําโพงของหองปฏิบัติการ!
!
!

!
!

!
!



!
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!
! ! 4.  เก่ียวกับการติดตอกับนักเรียน!
! ! ! ครูสามารถจะทราบนักเรียนท่ีขอติดตอมาไดดวยแสงไฟ ซึ่งเปนแสงไฟ
สวางข้ึนอยูบนเคร่ืองติดตอ!

!

!
!
!
!

! ! 5.  เก่ียวกับความสะดวกในการบันทึกเสียง!
!

!
!

! ! ! ก.  ผูควบคุมเคร่ืองบันทึกเสียงในหองควบคุม สามารถเรียกผู!
! ! !     บรรยายในหองบันทึกเสียง เพ่ือถามตอบปญหาได!
!
!
!
!



!
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!

!
! ! ! ข.  ผูบรรยายในหองบันทึกเสียงสามารถเรียกผูควบคุมเคร่ืองบันทึก!
! ! !      เสียงในหองควบคุมได เพ่ือถามและตอบปญหา!

!
! ! ! ค.  สามารถบันทึกโปรแกรมดวย @#'(+*! L#>+ ในหองควบคุม
ขณะที!่
! ! !      ผูบรรยายพูดเขาไมโครโฟนในหองบันทึกเสียง!

!

!
!

! ! ! ง.  สามารถโปรแกรมโดยผสมเสียงผูบรรยายกับแผนเสียงหรือวิทยุ!



!
!
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!

!
!
!
! ! ! จ.  สามารถถายเทปไดจํานวน 3 มวนในเวลาเดียวกัน!
!
!

!
!
!
!

ฉR สามารถบันทึกเสียงจากเคร่ืองเลนแผนเสียงหรือวิทยุ!
!
!
!
!
!
!
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! วิธีการควบคุมเคร่ืองของครู ( L+#$2+*! c'! 5%1(*%-! 5%1'%-+ )และของนัก
เรียน (9(&;+1(! c'! C%%(2 ) โดยจะใชตัวอยางเคร่ืองควบคุมในหองปฏิบัติการภาษาของ
ภาควิชาโสตทัศนศึกษา คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยรามคําแหง ซึ่งมีลักษณะตางไปจากตัว
อยางท่ียกมาแลว เพ่ือท่ีนักศึกษาจะไดศึกษาไปพรอมๆกับการฝกปฏิบัติ!

!

! การควบคุมเครื่องของคร ู( $538956R@!<1=4617!<1=@175 )!
!       ครูจะควบคุมเคร่ือง ( ตามตัวอยางเคร่ืองของหองปฏิบัติการภาษาของภาควิชาโสต
ทันศึกษา ) จะตองปฏิบัติดังน้ี!
! ! 1.  เปดสวิทซ <%T+* ไปที ่81!
! ! 2.  ต้ัง :%-&0+ ของ =#*>2%1+ d @)$*%>2%1+ ของครู!
! ! 3.  ต้ังลักษณะการสงโปรแกรมไปท่ี L#>+ 1 ( หรือหากตอเสียงอ่ืนเขามาก็ต้ัง!
! !     ไปที ่AWK 1 หรือ AWK 2 หรือ <2%1% ) หรือ L#>+ 2 หรือท้ัง 2 อัน 
หากสงท้ังสองโปรแกรม!
! ! 4.  ต้ัง :%-&0+ ของโปรแกรม 1 และหรือโปรแกรม 2!
! ! 5.  ท่ี @%1)(%* 9+-+$( คร้ังแรกต้ังหนาปทมไปท่ี @)$ เพื่อจะพูดกับนัก
เรียน      ( และหากจะสงโปรแกรม 1 หรือ 2 จึงเปลี่ยนไปที ่<*%J*#0 17 <*%J*#0 2 !
! !     และถาหากจะใหนักเรียนสนทนากันก็หมุนหนาปทมไปท่ี 9(&;+1( )!
! ! 6.  ต้ัง :%-&0+ ของ 9>+#H+*!
! ! 7.  ต้ัง @#'(+* โปรแกรมไปท่ีเลขท่ี 1 หรือ 2 ตามโปรแกรมท่ีสง!
! ! 8.  ดาน B*%&>!5%1(*%- กดปุมโปรแกรม 1 หรือ 2 ตามโปรแกรมท่ีสง!
! ! 9.  จากน้ันนําตลับเทปโปรแกรมเขาเคร่ือง 5#''+((+!L#>+ ท่ีเปนตัวสง!
! !     โปรแกรม!
! ! 10. ครูสวมหูฟงแลวพูดติดตอกับนักเรียนโดยผานทางลําโพง อธิบายวิธีใช!
! !     เคร่ืองของนักเรียน เม่ืออธิบายจบแลวใหนักเรียนสวมหูฟง!

!
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! ! 11. เมื่อนักเรียนสวมหูฟงแลว ครูจะตองปด :%-&0+  ของ 9>+#H+* แลว
กด!
! !      ปุม A--!5#-- ไปที ่81  ( ไฟเขียวจะปรากฏขึ้น )   เพือ่พูดติดตอกับนัก
เรียน!
! !      ทุกคนบอกใหเตรียมท่ีจะฟงโปรแกรม โดยใหกดเคร่ืองของนักเรียน แลว!
! !      ครูกดปุม A-- 5#-- กลับไปท่ี 8,, ( ทุกคร้ังท่ีเลิกใชตองปดทันที มิฉะนั้น
จะ!
! !      ตัดการเลนเทปของนักเรียน )!
! ! 12. ครูหมุนหนาปทม @%1)(%*! 9+-+$( ไปท่ีโปรแกรม 1 แลวเริ่มสง
โปรแกรม!
! !      โดยกดปุม <-#6 ท่ี L#>+!5#''+((+!
! ! 13. ในขณะที่สงโปรแกรม หากครูตองการจะติดตอกับนักเรียนคนใดคนหน่ึงก็!
! !      กดคันโยกแถวท่ีน่ังของนักเรียนลงไปทางดาน D1(+*$%0 แลวพูดลง!
! !      ไมโครโฟนก็สามารถจะติดตอกับนักเรียนได!
! ! 14. เม่ือสงโปรแกรมจบแลวตองการใหนักเรียนสนทนากันในระหวางนักเรียน!
! !      เองครูก็จะพูดสงใหนักเรียนหยุดเทป แลวกดปุม 9(&;+1( ของนักเรียน !
! !      จากน้ันครูจะเปล่ียนปุม @%1)(%* 9+-+$( ไปที ่ 9(&;+1( และทาง
ดานลางให!
! !      กดปุม 5%1,+*+1$+ ปุม 5#-- และกดคันโยกแถวท่ีน่ังของนักเรียนไป
ทาง !
! !      D1(+*$%0 เชนนี ้ท้ังครูและนักเรียนดวยกันเองก็สามารถจะสนทนาได!
! ! 15. ข้ันสุดทาย เม่ือจะเลิกรายการ ครูจะส่ังใหนักเรียนเก็บเคร่ืองของนักเรียน!
! !      ใหเรียบรอย จากน้ันครูก็จะทําการเก็บเคร่ืองของครูบาง โดยเก็บหรือกด!
! !      ปุมตางๆใหเขาท่ีเดิมแลวปดสวิทซใหเรียบรอย!
!
!
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! การควบคุมเครื่องของนักเรียน ( *4./5=R!@ O1149 )!
! ! การควบคุมเคร่ืองของนักเรียนกระทําไดดังน้ี!
! ! 1.  ดูสวิทซปดเปดเคร่ือง ( <%T+* ) ซ่ึงอยูท่ีมุมบนดานขวามือของตัวเคร่ืองให 
กดปุมลงไปทางดานอักษร 81!
! ! 2.  จากน้ันดูลงมาดานลางของตัวเคร่ือง มีปุมสีฟาและตัวอักษรเขียนวา =e+$(     
กดปุมนี้ลงไป ฝาเคร่ืองเทปจะเปดออก เพื่อจะใสเทปลงไปเมื่อไดใสมวน   เทปลงไปแลวใหปฏบัิติ
ดังน้ี เอาสันตลับเทปลงดานลางและใหดานท่ีมี แถบเทปเต็มอยูทางขวามือ สอดตลับเทปลงไปใน
ชองแลวปดฝาพรอมท้ัง กดปุม L#>+!5%&1(+* ดานบนฝาเทปใหตัวเลขอยูท่ี 000!
! ! 3.  สวนในการควบคุมเคร่ืองลําดับตอไปน้ีคือ หากตองการกรอเทปกลับใหกด   
ปุม G+T)1+ หรือปุมท่ีมีเคร่ืองหมาย  !!           !
! ! 4.  เม่ือตองการหยุดเทป ใหกดปุมท่ีมีเคร่ืองหมาย          !
! ! 5.  หากจะฟงเทปหรือเลนเทป ใหกดปุมท่ีมีเคร่ืองหมาย  "         !
! ! 6.  ตอนใดท่ีตองการใหเทปเดินหนาไปอยางรวดเร็ว ใหกดปุมท่ีมีเคร่ืองหมาย!     
"" หรือตัวอักษร 5&+!
! ! 7.  เมื่อตองการจะฟงโปรแกรมที่ครูสงมา ใหกดปุม <*%J*#0 ซึ่งจะทําใหปุม        
9(&;+1( ท่ีอยูใกลเคียงกันตามลงไปดวย และถาหากตองการจะบันทึก  เสียงโปรแกรมไปดวย 
ใหกดปุมเลนเทปพรอมกับปุม <*%J*#0 !
! ! 8.  กอนจะเปล่ียนปุมใดๆ ตองกดปุมหยุดเทปกอนทุกคร้ัง!
! ! 9.  การสวมหูฟง สวมโดยนําสวนหูดานท่ีเขียนวา [+,( อยูดานซาย และเขียน    
วา G)J2( อยูดานขวา ดึงไมโครโฟนมาใหเขาใกลปาก!
! ! 10. ในกรณีท่ีครูส่ังใหนักเรียนสนทนากัน ครูจะตองใหนักเรียนกดท่ีปุม      
9(&;+1(!
! ! 11. นอกจากน้ี ในขณะที่นักเรียนฟงโปรแกรม หากไดยินเสียงดังหรือไมดัง     
อาจจะปรับเสียงดังคอยไดโดยหมุนปรับท่ีปุม  :%-&0+  ทางดานบนซาย!
!
!
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! !      ของตัวเคร่ือง ถาตองการใหเสียงเบาลง ใหหมุนไปทางตัวอักษร @)1 ถา!
! !      ตองการใหเสียงดังข้ึน ใหหมุนไปทางอักษร @#.         !
!
!
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! ! 12. ในกรณีท่ีนักเรียนมีปญหาตองการจะถามครู ใหกดท่ีปุม 5#-- แลวพูดติด!
! !      ตอกับครูได!
! ! 13. ประการสุดทาย เม่ือจะเลิกเลนเคร่ืองจะตองนําตลับเทปออก กดปุมตางๆ!
! !      ใหอยูในสภาพเดิม และสวิทซ <%T+* ไปที ่8,, แขวนหูฟงใหเรียบรอย!

! ! !

!
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